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Resume

Inclusive Guidebook - Hvordan man skaber inkluderende forlgb ved hjalp af
digitale ressourcer - er udviklet til at levere nyttige veerktgjer, materialer og
erfaringer til undervisere, radgivere og eksperter, der arbejder med migranter
og/eller med mennesker med szerlige behoy, til brug under deres arbejde med
deres brugere, hvilket giver personlige tilgange ved hjzelp af digitale veerktgjer og
platforme og dermed hjzelper dem med at udvikle inkluderende forlgb pa tvaers
af alle sektorer.

Mennesker med szerlige behov oplever nogle gange, at de ikke far ordentlig
vejledning og stgtte i deres daglige liv. Selv nar det er undervisere og vejledere,
der vejleder og stgtter dem, er disse st@ttepersoner ofte ikke godt rustet til at
handtere alle de sarlige behov, de mgder.

Derfor sgger denne guidebog at stgtte dem, der arbejder med mennesker med
seerlige behov, og give vejledning i, hvad og hvordan man bruger digitale veerktgjer
og platform til at skabe skraeddersyede forlgb og tilgange, der bedst imgdekommer
alles szerlige behov.







Introduktion

Projektet “ Digital Practices for
Inclusive Programs “

Projektet Digital Practices for Inclusive Programs har til formal at forbedre og g¢ge
de digitale faerdigheder hos undervisere og radgivere, der arbejder med voksne
med indvandrerbaggrund, samt at stgtte organiseringen af skreeddersyede
undervisnings- eller radgivningsforlgb, der fremmer social inklusion og forbedrer
adgangen til uddannelse. Gennem den innovative, ikke-formelle tilgang og brug af
digital paedagogik har vi til hensigt at udvide reekken af muligheder for deltagelse
i sadanne programmer for alle migranter, herunder dem med handicap eller
komplekse livssituationer.

Projektetudviklede ogleveredefeminteraktiveundervisningsforlgbforundervisere
og fem kurser for sarbare eller darligt stillede voksne elever. Kurserne er baseret
pa specifikke behov hos de personer, der er identificeret i fem europeiske lande:
Graekenland, Tyskland, Italien, Danmark og Sverige.

De vigtigste mal er:

1. Fremme fordelene og behovene ved digital peedagogik i radgivnings-
og uddannelsesforlgb, styrke undervisere og udbydere af
integrationstjenester ved at tilbyde ikke-formelle lzeringsressourcer.

2. Forbedring af underviseres og radgiveres digitale faerdigheder og deres
kompetencer til at designe og gennemfgre skraeddersyede kurser for
migranter ved at praesentere flere digitale vaerktgjer, udnytte blended
learning og udvide lzeringsmuligheder af hgj kvalitet.

3. Forbedring af den sociale inklusion af indvandrere med szrlige behov og
minimering af deres udelukkelse fra uddannelses- og integrationsforlgb.

Denne guidebook har til formal at praesentere forbedret praksis for overfgrsel
af de testede programmer til andre sektorer, der arbejder med darligt stillede
grupper. Ved at anvende digitale teknologier gennem ikke-formelle programmer




vil deltagere med “saerlige behov” have mulighed for at deltage i mange andre
uddannelses- og radgivningsforlgb. Det er vores hab, at projektet Digital Practices
for Inclusive Programs vil fgre til forbedrede faglige faerdigheder og facilitere
stgrre involvering af undervisere og radgivere i forlgb - for derved at skabe
steerkere, forbundne fallesskaber og bygge bro mellem deltagere, der ellers kan
blive ekskluderet.

KonteRst

The Inclusive guidebook - Hvordan man opretter inkluderende programmer
ved hjeelp af digitale ressourcer - er udviklet til at imgdekomme behovene hos
undervisere, radgivere og eksperter, der udvikler inkluderende forlgb pa tvaers af
alle sektorer.

For at udvikle en veerdifuld guidebook er der gennemfgrt undersggelse og
interviews af malgrupperne i ltalien, Tyskland, Sverige, Graekenland og Danmark
med det formal pa den ene side at analysere de nuvaerende inkluderende forlgb
for skoleuddannelse, erhvervsuddannelsespersonale, sundhedssektoren og pa
den anden side analysere de behov, som undervisere i forskellige sektorer har,
mens de arbejder med deres brugere og behov, som disse brugere har.

Fra interviewene fremkom nogle virkelig nyttige og vigtige oplysninger.
Laeringsbehov

For bgrn ogunges vedkommende fremgik der flere laeringsbehov af de analyserede
interviews. Der er behov for at tilpasse lzeringsmaterialet til bgrnenes forkortede
opmarksomhedsspaendvidde, og behovet for stette med motivationilzaering, samt
for coaching i selvregulering, tidsstyring og lignende. Bgrn har brug for stgtte og
tilpasninger, sa de kan deltage i klassevaerelset pa lige fod med andre elever (dvs.
notetagning, ekstra briefinger, taet taleafstand, god lyd og lysmiljg). Nogle elever
har ogsa brug for yderligere stgtte i laeringsprocessen, fordi de har szerlige behov
og / eller specifikke vanskeligheder, herunder:

Vanskeligheder med at forsta og udtrykke, laese og skrive

Elever med handicap

Elever med autisme

Yderligere stgtte til fremmedsprogsindlaering for udenlandske elever




Generelt kan der veere forskellige behov for forskellige personer og forskellige
malgrupper.

Alle de interviewede var enige om, at brugerne har brug for stgtte, ikke kun
under aktiviteten, men ogsa fgr aktiviteten, da nogle maske ikke har god digitale
feerdigheder, og andre maske ikke har erfaring med at bruge nogle digitale midler,
iseer nar det kommer til yngre; de er mere i smartphones end til baerbar computer.

Desuden vil digitale veerktgjer og platforme hjxlpe bgrn og unge, men det er
vigtigt, at der er god tilpasning og tekstede videoer.

Samtidig kan det arbejde, der udfgres af undervisere og andre, der arbejder med
unge og bgrn, drage fordel af brugen af digitale vaerktgjer og platforme, navnlig hvis
der er mulighed for at tilpasse eller personalisere laeringsoplevelsen i forbindelse
med undervisning af bgrn.

Multimediepraesentation og interaktive digitale veerktgjer er mere velegnede fil
de unge, der ikke har let ved konventionelt udtryk, ogsa undervisningsmateriale
til fgorskoleelever med autisme, ville drage fordel af disse digitale og interaktive
laeringsmaterialer.

Under alle omstaendigheder kan digitale veerktgjer og platforme, som nogle
sagde, vaere mere nyttige for nogle aktiviteter og mindre for andre, og derfor er
det vigtigt at evaluere og analysere situationen pa forhand for bedre at forst3,
hvordan og hvornar de bedst kan vaere egnede til malgruppen.

For eksempel, nar man beskaeftiger sig med vanskelige og virkelig tekniske emner,
kan det vaere nyttigt at bruge interaktive og legende digitale vaerktgjer for at ggre
lzeringsprocessen lettere og mindre traettende; quizzer, gamification eller online-
aktiviteter kan hjeelpe eleverne med at gennemga vanskelige begreber og dermed
skabe en mere engagerende lektion.

For voksne flygtninges vedkommende opstod der nogle laeringsbehov, bl.a.:

e behovet for veerktgjer til at st@gtte ordblinde flygtninge i deres sprogindlzering

e problemer med at lzere det latinske alfabet, isaer hvis de ikke har nogen
forudgaende alfabetisering eller lzesefaerdigheder pa noget sprog

e behovet for at gve deres sprog uden for deres klasser, behovet for at bruge
vaertslandets sprog i ikke-klasseveaerelsesomgivelser, isaer traening i deres
udtale

e behovet for at lzere om det lokale vaertssamfund og kulturelle normer




Desuden har personer, der har veeret langtidsflygtninge i forskellige lande, sveert
ved at tilegne sig et andet sprog og oplever frustration og voksende utalmodighed

| dette tilfeelde vil brugen af digitale veerktgjer og platforme hjaelpe dem;
Veaerktgjerne skal vaere brugervenlige og letforstaelige med hensyn til, hvordan de
bruges.

| arbejdet med voksne flygtninge bruges allerede nogle digitale vaerktgjer, sdsom
Google Translate til at understgtte en-til-en-samtaler. Selvom den bedste mulighed
for sprogindlaering er at have samtaler ansigt til ansigt, da digitale vaerktgjer
ikke kan erstatte menneskelig interaktion, kan de vaere nyttige til at stgtte det,
for eksempel til at hjeelpe med udtalen gennem lytte- og gentagelse i digitale
lydvaerktgjer.

Ogsa til voksne flygtninge vil brugen af digitale vaerktgjer hjeelpe bade brugere
og undervisere; For underviseres vedkommende kan brugen af audiovisuelt
materiale hjelpe og stgtte gennemfgrelsen af undervisning, iseer nar det drejer
sig om sprogundervisning.

Nar det drejer sig om mennesker med szerlige behov, uanset om de er unge eller
voksne,opstarderflerebehovidereslaeringsproces;dererbehovforstgttevaerktgjer,
uddannelsesforlgb for undervisere og bekampelse af stigmatisering, f.eks.
for alfabetisering og ordblindhed; der er behov for motiverende tilgange og
opgavebaserede metoder.

Mere generelt er forbedring af leerendes og lzereres digitale feerdigheder,
laeringsstrategier og tilskyndelse til deltagelse og motivation afggrende for
inklusion i uddannelse.

Digitale vaerktgjer og vanskeligheder

Genereltbrugerdefleste undervisere og vejledere allerede nogle digitale veerktgjer
og platforme i deres daglige arbejde. Nogle af dem er: Raz Kids, Youtube, Digilar
(svensk online uddannelsesplatform), Voxvote, Mentor, Padlet, Toddle, ; andre
anvendte er: Wordwall, e-me, kahoot, Learning apps, Online jigsaw, Avatars,
E-class, E-twinning, Web 2.0 veerktgjer, Google workspace, Inshot; ftil flere
erhvervsuddannelser anvendes andre veaerktgjer, sdsom CodeDragon, Scratch,
Thinkercard.

Nogle populaere online styringssystemer er Google Suite og Moodle, da de
kraever lidt eller ingen yderligere teknisk viden. Populaere uddannelsesressourcer
inkluderer YouTube-videoer, forskellige open source interaktive gvelser, Canva,




Kahoot og Socrative. Onlineplatformene til fjernundervisning bruges fra de fleste
undervisere, sdsom Google Classroom, Google Meet, Skype.

Pa trods af den hjeelp, der ydes af digitale veerktgjer, kan det give visse udfordringer
at anvende dem. Nar det kommer til bgrn med szerlige behov, er indholdet nogle
gange sveert at tilpasse til deres behov. Desuden er ikke alle elever og undervisere
dygtige nok til digitale veerktgijer.

Det tager tid at leere at bruge veerktgjet, fgr det bruges, og der er behov for at
fokusere pa de funktioner i veerktgjet, der passer til de specifikke behov og formal,
bade for undervisere og elever.

Nar det kommer til underviserens evner, stgder de nogle gange pa tekniske
problemer, der tager lang tid at Igse (f.eks. problemer med internetforbindelsen),
og de har ikke altid tid til at spge efter passende I@gsninger.

Desuden kan — afhaengigt af klasser, brugere, emne og andre faktorer, det digitale
veerktgj tage fokus vaek fra samtalen og laegge det pa det digitale vaerktgj, normalt
en smartphone.

Endelig er der for nogle malgrupper vanskeligheder med at finde eller kunne kgbe
smartphones til at bruge de digitale veerktgjer pa, for andre er det vanskeligere at
laese pa skeermen , og generelt giver for lang tids leesning pa skaermen traethed,
som derfor skaber frustration.

Afslutningsvis kan digitale vaerktgjer og platforme vaere meget nyttige og bruges
bredt af undervisere og elever. Under alle omstaendigheder er det altid vigtigt
ferst at analysere undervisernes og de leerendes behov, den specifikke situation,
de emner og mal, der skal tages fat pa. Nar dette er gjort, er det vigtigt at udfgre
en specifik undersggelse af, hvilke veerktgjer der passer bedst til disse forhold, og
derefter have en indledende traeningssession i, hvordan man bruger dem til bade
undervisere og elever.

Endelig er det meget vigtigt at huske p3, at de digitale veerktgjer og platforme bgr
veere et stgtteveerktgjforundervisere ogtjenesteudbydere. De bgrikke erstatte den
seedvanlige made at levere undervisning pa, men stgtte den pa en made, der ggr
undervisningen mere brugervenlige og mere inklusiv for alle i overensstemmelse
med hver persons specifikke behov.




Forlgb for digital inRlusion | EU-regi

Fraundersggelsenide5landevistedetsig, atderalleredefindesnogleinkluderende
forlgb og tjenester, der leverer digitale funktioner. Nedenfor er en beskrivelse af
nogle af dem sammen med link til tjenesten/ forlgbet for at ggre dem tilgaengelige
for din brug.

| Danmark findes programmet “Netvaerk for digital inklusion”, hvis formal er at
hjaelpe digitalt udfordrede borgere i Danmark med at bruge de digitale l@sninger
til kontakt med offentlige institutioner. Initiativtageren til programmet er
Digitaliseringsministeriet. Netveerket forbinder repraesentanter fra organisationer,
der repraesenterer handicappedes, migranters interesser i Danmark, de helt unge,
®ldre, socialt udsatte grupper samt repraesentanter fra forskellige kommuner over
hele landet. Disse repraesenterer borgere, der kan sta over for visse hindringer
i brugen af de digitale platforme og vaerktgjer. Deres mal er at identificere
udfordringer for deres malgrupper, taenke pa Igsninger pa disse udfordringer, gge
kendskabet til malgruppernes behov, kvalificere den tilgaengelige bistand, sa den
passer til deres behov, udveksle erfaringer og synspunkter mellem grupperne
og fungere som kommunikatorer til medlemmer af malgrupper for at informere
dem om ressourcer og bistand, der er til radighed for dem. Netvaerket har ogsa
udviklet en laeringsplatform, https://demo.borger.dk/#, som giver brugere
og undervisere med digitale kompetencer mulighed for at gve sig i at bruge
kommunikationsplatformene. Ministeriet har ogsa lavet korte animationsfilm,
der demonstrerer brugen af platformene, og disse er oversat til et utal af sprog,
senest ukrainsk og russisk.

| Sverige er der en tjeneste for undervisere i form af en sggbar database med
e-bagger, der er tilpasset afhangigt af elevens handicap, denne service kaldes “Hitta
laromedel” udviklet af Sveriges specialskolemyndighed (SPSM). Her indsamles
undervisningsmaterialer, der kan passe ind i saerlige paadagogiske sammenhaenge.
Tjenesten er primaert rettet mod undervisere, der primeert arbejder med bgrn med
seerlige behov. Udveelgelse og beskrivelse af undervisningsmaterialet foretages
af radgivere og specialpsedagoger inden for SPSM. | mange tilfelde vurderer
de, at undervisningsmaterialet kan veere egnet til flere malgrupper, end hvad
forlagene angiver. Det kan for eksempel vaere undervisningsmidler, hvor billeder
og indhold kan veere velegnet til bade yngre og =ldre elever. Det kan ogsa veere
et leeringsveerktgj udviklet til folkeskolen, men som ogsa kan vaere velegnet til
andre former for skolegang. Tjenesten er et spgbart websted med studiemateriale
i forskellige formater, som laerere kan sgge afhaengigt af den studerendes
handicap. Materialet stgtter igen studerende med handicap med mulighed for



https://digst.dk/digital-service/digital-inklusion/netvaerk-for-digital-inklusion/
https://demo.borger.dk/%23
https://hittalaromedel.spsm.se/
https://hittalaromedel.spsm.se/

at fa leeringsmateriale i et format, der er tilpasset deres behov. For eksempel:
elever med ordblindhed kan fa teksten laest for dem, dem med synshandicap kan
gge tekstskrifttypen osv. Studerende er forsynet med IPads for at fa adgang fil
e-bggerne.

| Italien er der en online platform kaldet “Essediquadro”, det er en service fil
dokumentation og vejledning om uddannelsessoftware og andre digitale
laeringsressourcer, udviklet af Institut for Uddannelsesteknologi under National
Research Council i samarbejde med MIUR og INDIRE. Essediquadro giver adgang
til omfattende dokumentation om de didaktiske og tekniske egenskaber ved
mere end 4.000 softwareprodukter, der kan bruges i undervisningen, og er ogsa
et veerktgj, hvorigennem lzaerere kan fa information og opdateringer om, hvordan
software kan bruges i undervisningen og i skolerne. Systemet tilbyder ogsa en
reekke analyser af tilgeengelig software inden for forskellige fagomrader, forslag
til undervisning, der involverer brug af software, dokumentation af de mest
betydningsfulde undervisningserfaringer og en fjernkonsulenttjeneste. Den
dokumenterede software er gratis og Open Source, og selve produkterne kan
downloades direkte fra webstedet.

| Tyskland er der et netvaerk kaldet “Nimm! Netzwerk Inklusion mit Medien”
(Netveaerksinklusion med medier), det fremmer inklusion og bestar af fagfolk og
forskellige ungdomsinstitutioner, der gnsker at stgtte organisationer for bgrne- og
ungdomsarbejde til at gennemfgre medieprojekter - hvad enten de er online eller
fysiske - for alle, samt give tips til, hvordan man kan inddrage unge med szerlige
behov og forskellige forudssetninger i praktisk mediearbejde. Organisationen
afholder regelmaessige workshops, coachingsessioner og laereruddannelse om
alle aspekter af inkluderende mediearbejde, organiserer ekspertdage, festivaler
og ungdomsmedielejre samt radgiver begyndere og giver enkle ideer til fgrste
inkluderende ungdomsmedieprojekter. Organisationen fremmer brugen af
digitale teknologier og tilbyder to platforme til ungdoms- og ungdomsarbejdere,
et godt udvalg af digitale veerktgjer og hjeelpeteknologier, der er nemme at bruge
og dermed sa&nke adgangsbarriererne for alle involverede.

| Graekenland er der en online platform kaldet “Photodentro”; Det er et online
bibliotek, der leverer undervisningsmateriale i flere formater (tekst, videoer, fotos
osV.), sa brugerne kan bruge de materialer, der passer til deres behov. Det har ogsa
en tilgeengelighedsmenu for brugere med synshandicap, ordblindhed osv. Lerere
kan bruge materiale derfra og tilpasse det til deres undervisning for at ggre dem
mere attraktive og inkluderende. P& denne platform kan leerere og medlemmer
af det bredere uddannelsessamfund sende deres egne laringsobjekter eller sgge
efter lzeringsobjekter fra andre brugere. Det fungerer som et online bibliotek med



https://sd2.itd.cnr.it/?r=site/index
https://www.inklusive-medienarbeit.de/
http://photodentro.edu.gr/ugc

undervisningsmateriale af alle typer. Alle unge kan finde information, grafik og
videoer eller gvelser til forskellige emner, der geelder i grundskolen og gymnasiet.
Det sigter mod at indsamle leeringsobjekter (dvs. autonome og genanvendelige
enheder af digitalt materiale, der kan bruges til undervisning og laering), sasom
eksperimenter, interaktive simuleringer, undersggelser, billeder, paedagogiske spil,
3D-kort, gvelser, uddannelsesscenarier/lektionsplaner og andre, som er udviklet
af medlemmer af uddannelsessamfundet, og som de @gnsker at stille til radighed
for dem.

P3a internationalt plan og EU-plan bgr der noteres en database kaldet
“ ”. Deterencrowd-sourced database drevet af brugere og specialister
dedikeret til at hjeelpe virksomheder med at forbedre digital inklusion af brugere.
Databasen indeholder platforme, vaerktgjer, websteder og Igsninger inden for
digital tilgeengelighed, lyd, video og sprog, mangfoldighed, lighed og inklusion
samt hjaelpeteknologier. Det giver en liste over mange digitale platforme, l@sninger
og vaerktgjer, for eksempel “alt-tekst” (detaljeret beskrivelse af et digitalt billede,
der gor det muligt for blinde eller synsheemmede at opleve webbaserede billeder)
eller “ ” (et plug-in til Chromium-baserede webbrowsere som Google
Chrome og Opera, der eendrer udseendet og fglelsen af hele internettet baseret pa
brugernes praeferencer). Det giver digital tilgeengelighed og inklusionsressourcer
og hjalpervirksomheder med at prioritere digital inklusion, hvilket ggr internettet,
applikationer og andre teknologier tilgeengelige for alle.

| :



https://www.inclusionhub.com/digital-accessibility
https://oswaldlabs.com/platform/valmiki/

Digital praksis i
undervisning

Digital Practices for Inclusive
Programs - pilotkurser for elever

| projektet Digital Practices for Inclusive Programs er der designet 5 pilotkurser,
der fremmer inkluderende, digital praksis som direkte svar pa de problemer,
der blev opdaget i undersggelsesfasen i Italien, Tyskland, Graekenland, Sverige
og Danmark. Denne_undersggelse, der blev lavet, hjelper med forstaelsen af
omfanget af vanskeligheder, som migranter stgder pa under uddannelses- og
integrationsprocessen, forsteerket af den hurtige introduktion af digital teknologi
i alle aspekter af det daglige liv pa grund af Covid-19-pandemien. Nogle af de
arsager, der er identificeret hos voksne laerende, og som hindrer erhvervelse af
viden og bremser deres integration i mallandets samfund, er:

1. STRUKTURELLE ARSAGER

e familiemaessige forpligtelser (sma bgrn, bérn med szerlige behov, skoleferier,

enlige foraeldre, hjemmegaende foraeldre)

e faglige ansvarsomrader (lang arbejdstid, skifteholdsarbejde, seesonarbejde,
flere job,

e geografisk placering (ingen skoler i omradet, ingen transportmidler)

e pkonomiske vanskeligheder (ikke rad til bgrnepasning)

e mangel pa udstyr (kun mobiltelefoner til radighed)



https://inclusivedigitalpractices.eu/wp-content/uploads/dpfip-io1-transnational-research-report.pdf

SUNDHEDSRELATEREDE ARSAGER

e neuropsykiatriske lidelser (tilstande, der ggr det vanskeligt at interagere med
mennesker, f.eks. social angst, fobier, aggression, neurose osv.)

e indlaeringsvanskeligheder (koncentrations- og hukommelsesproblemer,
forskellige typer ordblindhed)

e fysiske handicap (tilstande, der pavirker en persons mobilitet, udholdenhed
eller fingerfaerdighed, paraplegi, syns-/hgrenedseettelse, hjertesygdom,

blodtryksproblemer osv.)

Pa grund af den ustabile socio-uddannelse situation og frustration forarsaget af
deres begraensninger mister eleverne let deres lyst og motivation. Vores Igsning
var at udvikle skreeddersyede kurser, der reflekterede over, hvordan man kunne
gore undervisnings- eller radgivningsprogrammerne mere inkluderende, samt
hvordan deltagerne med “sarlige behov” kunne fa en lettere og ubegraenset
adgang til undervisningsmaterialet for at kunne komme videre i deres
uddannelse, problemfrit gennemfgre trin i integrationsprocessen og gge deres
beskaeftigelsesegnethed pa trods af modgang.

Der er identificeret fem digitale vaerktgjer, og der er oprettet specialiserede
undervisning, som for det fgrste vilimgdekomme behovene hos de mindre heldige
elever og for det andet stgtte undervisere, der arbejder med darligt stillede
grupper. Hvert kursus er designet i form af letforstaelige, digitale opskrifter,
herunder interaktive gvelser for elever, der involverer brug af malsprog og
rummer hjaelpeteknologier.

Alle kurser fglger den samme enkle struktur, der bestar af korte kapitler i forenklet
sprog: introduktion, forklaring af leeringsmalene efterfulgt af reekke interaktive
gvelser og kursusevaluering samt et diskussionsforum.

| naeste kapitel leerer du om de 5 landes erfaringer med hvert specifikt veerktgj,
der er valgt, og hvordan de kan bruges af undervisere og elever, og hvilken fordel
der kommer fra dem for begge.




Italiens erfaringer

| Italien er der udviklet et kursus om sprogindlaering. Specifikt handler kurset om
italiensk sprogindlaering og traening pa en interaktiv og fleksibel made gennem
brug af en WebApp kaldet “LearingApps.org”. Kurset er opdelt i to sprogniveauer
(A1-A2, B1-B2) og @#nsker at imgdekomme forskellige behov hos eleverne, blandt
hvilke:

vanskeligheder med at finde sprogkurser i bopalsbyen

e vanskeligheder med fysisk at nd frem til et sted, hvor der afholdes et italiensk
sprogkursus

e vanskeligheder med at finde fritid til at deltage i italiensk sprogundervisning
pa de tidspunkter, der er planlagt for kurserne

e problemer med ordblindhed og deraf fglgende behov for mere interaktive
veerktgjer til at lette lzering

e vanskeligheder som fglge af generthed og/eller preeference for at tage et
individuelt laeringskursus

e vanskeligheder som fglge af andre behov, der kraever brug af interaktive

veerktgjer, der letter laering ogsa gennem lyd, video og sma interaktive spil

Brugen af interaktive og spilbaserede aktiviteter og gvelser til at laere mere
og udgve sprogkompetencer hjxlper ikke kun undervisere med at tilpasse
lzeringsforlgbet til deres leerende, men giver samtidig de laeerende mulighed for
at leere pa en mindre formel og mere fleksibel made med hensyn til tidspunkter
og steder gennem de ¢gvelser, der passer bedst til deres behov og deres
laeringsmetoder.

Dette fordi det interaktive kursus pa den ene side skaber mange forskellige typer
laeringsspil, sdsom multiple choice-quizzer, krydsord, hukommelsesspil, ord-
til-billede-linkspil og mange flere, og pa den anden side tilfgjer audiovisuelle
materialer, der ggr leeringsprocessen mindre traettende og mere tilpasningsdygtig
til alles behov, uanset om de deltager i klasser hjemmefra eller fremmegder;



https://learningapps.org/

nogle af disse audiovisuelle komponenter er:

o filfgjelse af optaget lyd til at gve lytte- og talekompetencer,

e filfgje videoer til at deltage i lektioner og derefter gve deres nye viden og
feerdigheder,

o filfgjelse af billeder for bedre at forbinde objekter og navne eller for at

forbedre beskrivende feerdigheder

Alt dette er blevet understreget bredt fra bade undervisere og studerende, der
deltog i testfaserne.

Paundervisernessidesagdede,atdetikkekunhjzelpermedatskabeskraeddersyede
leringsforlgb, men ogsa at det hjelper eleverne med at overvinde deres sarlige
eller personlige behov; det kunne ikke kun bruges i sprogundervisningen, men
ogsa i forskellige andre klasser og med andre aldersgrupper af laerende.

P3 elevernes side vaerdsatte de kursets interaktivitet og understregede, at det
gjorde dem mindre heemmet af frygten for at lave fejl, leeringsprocessen var
sjovere og hjalp dem med at laere pa en anden og kreativ made.

Endelig er WebApp’en gratis at bruge for alle, er online og indeholder allerede
en masse forskellige gvelser i forskellige emner og emner til mange forskellige
lzeringsniveauer, hvilket ggr den endnu mere nyttig for elever, der gnsker at lzere
om andre emner og pa forskellige leeringsniveauer.

Tysklands erfaringer

| Tyskland var fokus pa sprogindlaering og udvikling af et kursus om brug og fordele
ved lyd- og videooptagelsesplugin i Moodle, der var tilgeengeligt til mobil og
desktop. Som sprogskole, der er specialiseretiintegration af darligt stillede voksne
medindvandrerbaggrund og tilbyder en bred vifte af onlineundervisningstjenester,
er der identificeret behov for at give bedre mulighed for deltagelse ved at give
kursisterne:

1. en mulighed for at gennemfgre gvelser “pa farten” ved hjaelp af mobile
enheder uanset deres livssituation.

2. en lejlighed til at gve sig i at tale, en vanskelig faerdighed, der er blevet
forsgmt under Covid-19-pandemien.




3. en opmuntring til indadvendte elever til at udtrykke deres synspunkter om
lektionens indhold uden for klasseveaerelset.

4. en mulighed for dem, der lider af ordblindhed eller vanskelige
omstaendigheder, til at forbedre mindst et aspekt af fremmedsproget.

Desuden kaemper mange af kursister med metodikken og tempoet i online
undervisning og har derfor brug for ekstra opmarksomhed, motivation og
skraeddersyede gvelser for at deltage. Der er gjort en ekstra indsats for at designe
undervisningen pa en meget tilgaengelig og visuelt attraktiv made, der giver en
trinvis instruktion om, hvordan du bruger pluginet og s@rger for, at @velserne
er progressive, passer til sprogniveauerne Al - B2 og viser, hvordan du bruger
plugin til tale- og videobeskeder for at forbedre ikke kun tale og udtale, men ogsa
grammatikken, leese- og lytteforstaelse.

Testfasen udfgrt med bade undervisere og kursisterne har bekraeftet, at plugin’et
er nyttigt.

At udnytte det faktum, at st@rstedelen af kursisterne er fortrolige med tale- og
videobeskeder og allerede bruger det privat, nar de kommunikerer via besked-
tjenester som WhatsApp, har vist sig at veere gavnligt og opfordrede kursisterne til
at fortsaette med at leere pa trods af eventuelle begraensninger eller forhindringer,
de matte stgde pa. Desuden var eksempler og visning af elevernes praktiske
anvendelse af veerktgjet i forskellige gvelser meget motiverende. Sproglaerere
modtog feerdige, inspirerende og tilpasningsdygtige undervisningsmaterialer, som
vil ggre det muligt for deres elever at gve tysk pa en ny ikke-konventionel made
tilpasset deres behowv.

Sveriges erfaringer

| Sverige hedder kurset udviklet pa Moodle “kommunikation med offentlige
myndigheder i Sverige”. Dette emne blev valgt, fordi migranter normalt kender
til tjenester, der er tilgeengelige i deres vaertslande, herunder for dem med szerlige
behov, men de ved ikke, hvordan de far adgang til og kommunikerer med dem.

Kurset er udviklet pa Moodle ved hjxlp af inkluderende, interaktive gvelser og
simple plug-ins (H5P-aktiviteter) samt aktivering af tilgaengelighedsindstillinger
for personer med ordblindhed, ADHD, farveblindhed og/eller som ikke kan laese lille
skrifttype. Det er udviklet til at blive brugt i en indstilling af integrationsradgivning,
men ogsa sprogindleering - en to-i-en type online kursus. Under hele kursets
udviklinger sproglaerere ogintegrationsradgivere, derarbejder med migranter med




handicap, blevet konsulteret, og ved at teste kurset blev der indsamlet uvurderlig
information om, hvad der skal inkluderes for at g@re det til en relevant og nyttig
laeringsoplevelse for de studerende / migranter, der deltager i radgivningstjenester
relateret til integration.

Studerende, sprogleerere og integrationsradgivere testede kurset, bade online og
face-to-face i et klassevaerelse.

Kurset indeholder information om de vigtigste offentlige institutioner i Sverige
og deres roller, hvordan man kommunikerer med dem i forskellige situationer,
og hvordan man kontakter dem via digitale veerktgjer. Kurset indeholder
mange H5P-aktiviteter med billeder og lyd for at illustrere institutionerne og de
situationer, hvor man kan kontakte dem.

Refleksionerne fra sprogleerere og integrationsradgivere var generelt meget
positive. Det valgte emne om kommunikation med offentlige myndigheder i
Sverige betragtes som relevant og meget vigtigt. Mens Moodle skaber nogle
vanskeligheder med hensyn til tekniske opgaver som at logge ind, g@ér det vanskeligt
for nogle studerende, er det et veerktgj, der har meget interessante funktioner
sasom H5P.

Indvandrernes kommentarer var, at kurset er interaktivt og kan ggres mere
tilgeengeligt (f.eks. sendring af farve, tekst osv.), hvilket er positivt for laeringen.
Derudover er det godt med aggregerede oplysninger om myndigheder og
solide tips om, hvordan man kommunikerer med dem. De sagde, at kurset kan
udvides naesten pa ubestemt tid. De var enige om, at H5P-aktiviteterne gjorde
lzeringsoplevelsen mere inkluderende og interaktiv, og at kurset kan bruges til
migranter med handicap.

Stgrstedelen af de studerende angay, at de var tilfredse med kursusstrukturen og
kurset generelt. Nogle sagde, at de ville anbefale det til deres venner, og at de ville
@nske, at de ville have taget det, for de overhovedet kom ftil Sverige for bedre at
forsta systemet. De gav udtryk for, at kurset er inkluderende og let at forsta. Med
hensyn til Moodle gav nogle udtryk for, at det var svaert i starten, men at laerernes
forklaringer gjorde det lettere. Nogle sagde, at de bedre forstar, hvordan man
bruger Moodle efter at have taget dette kursus og f@ler sig mere selvsikker. Det
er derfor vigtigt, at en underviser guider de studerende i god tid, inden de tager
kurset, sa de laerer at bruge det digitale veerktgj.




Greekenlands erfaringer

| Graekenland arbejder partneren gennem mange ar teet sammen med migranter i
alle aldre, og de var saledes opmaerksomme pa de problemer, der kunne modseette
sig under deres inklusionsproces. At laere graesk er en ngdvendig feerdighed for
nogen, der bor her. Det er vigtigt, at indvandrere ikke kun forstar og taler graesk,
men ogsa kan leese og skrive. Det er almindeligt, at selvdem, der bor i Graekenland
i mange ar, kan tale sproget, men de er ikke altid i stand til at skrive.

Sa det er vigtigt, at de kan gve deres feerdigheder og viden gennem et innovativt

veerktgj, som de kan bruge, nar de vil, kontrollere deres fejl og arbejde pa egen
hand.

Detveerktgj, derervalgtiGraekenland, ogsomerinkluderetikursetfor migranterne,
er “Dictation” h5p-aktiviteten. Aktiviteten “Diktering” giver nogen mulighed for
at lytte til et ord / saetning / seetning og prove at skrive, hvad de hgrer. Systemet
kontrollerer automatisk fejlene i hver saetning. Der er ogsa mulighed for at give
feedback til de studerende med det samme og lade dem prgve igen eller lytte til
optagelsen i et langsommere tempo.

Under hensyntagen ftil, at hver elev har forskellige behov, blev der leveret fire
forskellige sektioner dedikeret til fire forskellige sprogniveauer - A1, A2, B1, B2.

Studerende kan gve sig i at skrive efter deres niveau, deres eget tempo og tid og
kontrollere deres fejl.

Alle studerende udtrykte positiv feedback om vaerktgjet. Det sa ud til, at de fleste
af dem finder veerktgjet nyttigt og inkluderende, og de ville vaere i stand til at
bruge det alene. De tror, at de gvelser, den indeholder, kan hjzlpe dem med at
lzere det graeske sprog bedre og hurtigere. De, der allerede taler graesk, men de
er ikke i stand til at skrive, sagde, at vaerktgjet er yderst nyttigt for dem at arbejde
med selvstaendigt, og at de bliver bedre skriftligt.

De generelle tilbagemeldinger og indtryk var positive, og da det blev diskuteret
med deltagerne, er det vigtigt, at de holder kontakten med veerktgjet og bruger
det dagligt til at laere graesk. Dette vil ogsa hjelpe dem, der ikke fgler sig saerlig
behagelige at bruge det endnu, med at blive fortrolige og forsta logikken bag det.




Denmark’s experiences

| Danmark blev kurset udviklet bade i Moodle-platformen og som en webside ved
hjelp af onlinevaerktgjet og tjenesten kaldet Wix. Rammerne for det komplette
forlgb med alle relevante elementer indlejret og integreret blev skabt i Moodle.
Hovedkernen og den grundlaeggende idé var dog at skabe en loginfri, intuitiv og
smartphoneoptimeret webside.

Vi skabte hjemmesiden ved at involvere undervisere i designet og selve
produktionen. Produktionen foregik frabunden og skabte multimodale-ressourcer
til malgruppen/migranter med saerlige behov. underviserne blev uddannet og
stpttet i at optage lydfiler, tage billeder, s@ge efter copy right free billeder online
og optage korte videoer. Da der var flere personer involveret i udviklingen af
pilotkurset, blev underviserne og andre vejledt i at skabe og opretholde en streng
struktur i filnavngivning og arkivering.

Efter og under produktionen af ressourcerne/multimodale-ressourcer blev
indholdet omdannet til websiden. Her blev brugt mange timer og diskuteret
meget om, hvor enkelt designet kunne vaere. Hele websiden blev ogsa designet til
at veere smartphone-optimeret.

Pilotforlgbet blev afprgvet Ipbende under udviklingen, da underviserne kunne
bruge indholdet direkte i deres holdundervisning, mens den endelige test var
mere formel og omfattede bade kvantitativ og kvalitativ evaluering fra kursister —
migranter med seerlige behov.

Tilbagemeldingerne var generelt ret forblgffende — migranterne fordybede sigi de
mange multimodale-ressourcer pa hjemmesiden ved hjalp af deres smartphones.










Valg og brug af
digitale ressourcer

Sadan veelger du digitalt vaerktgj

| det moderne samfund og i uddannelser er vi i stigende grad forbundet med det
digitale miljg. Hver dag far nye medier og platforme mere plads og bliver mere
varierede i deres anvendelser. Digital dannelse er vigtigere end nogensinde,
men ikke alle har de ngdvendige feerdigheder til at mestre dem med gjeblikkelig
virkning, hvilket har skabt en betydelig hindring, der fgrer til yderligere udelukkelse
af personer med “seerlige behov” fra uddannelses- og radgivningsprogrammer
samt hindrer integrationsprocessen. Undersggelsen udfgrt som en del af projektet
Digital Practices for Inclusive Programs viste, at mange undervisere og radgivere
enten mangler den ngdvendige viden til at anvende de digitale teknologier ftil
at fremme en meningsfuld laeringskontekst, eller de ikke vidste, hvordan de skal
styre disse vaerktgjer i deres undervisning for at opbygge mere inkluderende og
tilgeengelige miljger.

For at gg@re ressourcer tilgeengelige for alle i henhold til forskellige behov bliver
det mere og mere vigtigt at tilfgje vaerktgjer, der gor undervisning og tjenester
tilgaengelige for alle. Dette er tilfaeldet med digitale veerktgjer og platforme, der
kan give flere fordele, der i hgj grad kan tilpasses forskellige behowv.

For at integrere digitale veerktgjer og platforme i undervisning og tjenester er
det vigtigt at vide, hvilke vaerktgjer der skal veelges, og hvordan de skal veaelges,
ved at analysere behov, som de skal besvare, og resultater, der skal nas.

Inden for disse rammer blev der inden for Digital Practices for Inclusive Programs
forst gennemfgrt en analyse af situationen for undervisere/laerere/psedagoger/
radgivere/professionelle, deres behov og deres brugeres behov, dvs. migranter
med seerlige behov. Nar deres behov og vanskeligheder er blevet analyseret, er
der udvalgt nogle digitale veerktgjer og platforme, som passer bedst til disse
behov, og vejledninger om, hvordan, hvornar og i hvilke sammenhange de skal
bruges.




Selvstudierne for undervisere er designet til at:

1. ¢ge digitale feerdigheder blandt undervisere og vejledere. Det er vigtigt, at
onlinemiljget giver dem mulighed for at fgle sig godt tilpas, nar de arbejder
pa deres materialer.

2. praesentere udvalg af digitale medier og online veerktgjer, der kan vaere
meningsfulde for dem og deres udsatte kursister. Nye teknologier kraever
nye mader at teenke og undervise pa.

3. give bade et teoretisk viden- og testmiljg for at minimere vanskeligheder,
som undervisere og studerende stgder pa, nar de interagerer, udforsker og
navigerer i et digitalt miljg.

4. udvikle nye feerdigheder i at undervise og hjaelpe kursisterne.

Selvstudierne for undervisere praesenterer de samme fem digitale veaerktgjer,
som allerede er indfgrt i pilotkurserne for kursisterne. Alle tutorials fglger den
samme struktur og inkluderer forskellige interaktive aktiviteter, f.eks. quizzer,
videoer og ordspil. Deltagerne ledes gennem en raeekke emner, der starter med
en introduktion til projektet og malene gennem digital feerdighedsvurdering,
trinvise instruktioner, fordele ved specifikke vaerktgjer og treeningsmiljg toppet
med yderligere ressourcer, selvevaluering og diskussionsforum.

| neeste kapitel lzerer du om, hvordan de 5 veerktgjer er udvalgt i hvert land, og
hvordan du bruger dem

Danmarks erfaringer

| Europa og maske iseer i Danmark er der udfordringer med at integrere og
inkludere migranter i samfundet. Nar det kommer til migranter med seerlige
behov, mangedobles udfordringerne. | Danmark er det obligatorisk at besta en
danskuddannelse, hvis du er pa integrationslgn, og du vil fa gkonomisk sanktion,
hvis du ikke m@der op til undervisningen.

Underviserne i Danmark er dygtige bade fagligt og paedagogisk/didaktisk til at
mgde bade almindelige kursister, migranter og migranter med seerlige behov
bedst teenkeligt. St@rstedelen af underviserne er desuden ret dygtige til at bruge
digitale ressourcer i klassevaerelset. Deres digitale faerdigheder blev i en aldrig
set fgr skala haevet under Covid-19-pandemiens nedlukning - skift til 100% online
undervisning. Der synes dog at veere en klgft mellem undervisernes viden om




seerlige behov og specialdesignede digitale laeringsressourcer. Hovedarsagen til
udviklingen af selvstudieforlgbet for underviserne var at minimere dette hul og
give underviserne kompetencer til at inkludere migranter med saerlige behov ved
hjalp af specialdesignede digitale ressourcer.

Vejledningen til underviserne blev skabt i samme and som kurset for migranterne;
interaktiv, inspirerende og fyldt med gvelser taet pa praksis.

| Danmark blev kurset skabt med fokus pa undervisernes behov for kompetencer
til at bruge digitale ressourcer optimalt og meningsfuldt, hvordan man producerer
multimodale laeringsressourcer, og hvordan man prasenterer indhold pa en
intuitiv made for malgruppen.

Undervisernes behov for kompetencelgft blev analyseret ved bade at se pa
resultaterne fra den indledende undersggelse om undervisernes digitale
kompetencer og ved at bruge rammen i Digital Kompetencer for undervisere
(DigCompEdu). Pa denne baggrund blev der skabt laeringselementer til
underviserne om udvelgelse, ophavsret, struktur og deling. Laeringselementet
“Selecting” fokuserede pa at matche de rigtige ressourcer til malgruppen for
at styrke inklusion. Nar de udgiver uden for klasseveerelset, har stgrstedelen
af underviserne ikke tilstraekkelig viden om juridiske rettigheder, hovedsageligt
vedrgrende ophavsret. Flere databaser med copy right frie ressourcer blev ogsa
praesenteret.

Produktion af multimodale-ressourcer praktiserede underviserne i selvstudiet,
da nogle af de ret specifikke emner ikke blev fundet online, men vigtigere, fordi
autentiske egenproducerede medier har en staerk forbedring af inklusion og
involvering af malgruppen.

Endelig gvede underviserne sig i, hvordan man kan praesentere omfattende
laeringsindhold online pa den absolut mest enkle og intuitive made.

Den udviklede vejledning blev testet af laerere, der derefter fik indsigt i, hvad der
fungerede for underviserne i at laere indholdet, og hvad vi matte justere og tilfgje.




Tysklands erfaringer

| Tyskland var der fokus pa at levere kvalitet og lighed i sprogundervisningen til
potentielleelever.Leererecoachesiatarbejdeindenforvoksenuddannelsesomradet
gennem processen med:

1. tilbyde enkle trin og flere eksempler, der garanterer en didaktisk, kvalitativ
online undervisning.

2. leere og implementere udvalgte digitale vaerktgjer, nemlig Moodle-
funktionen tale- og videobeskeder, i deres tysk som andetsprogsklasse for
migranter med seerlige behov.

3. reflektere over deres “szerlige behov” studerendes uddannelsesmaessige
behov og tilpasse veerktgjet for at ggre de studerende mere komfortable
med at fortsaette deres studier online.

Mens lzerere forventes at integrere teknologi i klassevaerelset, kan virkeligheden
veere meget anderledes. Studerende kan vaere komfortable med og opslugt af
digital teknologi, men de er athaengige af leerere til at lzere via online midler.
Arsagen til oprettelsen af kurset pa en “lige til sagen”, interaktiv made var ogsa at
aflaste lzererne, der keemper med digitale teknologier. Testfasen bekraeftede, at
det var den rigtige tilgang, da deltagerne vaerdsatte den inspirerende, intuitive og
kortfattede kommunikation af information, opsummerede tilgeengelige l@sninger
og leverede et konkret vaerktgj til at Ipse et konkret problem. Desuden udgjorde
tilpasning af konceptet og udarbejdelse af egne @velser og lektionsplaner, der
gavner alle studerende, med eller uden szrlige behov, iseer under Covid og post-
Covid-tid, hvor fuld sprogfordybelse ikke altid er mulig, ikke et problem efter
kursets afslutning.

Italiens erfaringer

| Italien blev det valgte digitale vaerktgj LearningApps.org. Det blev valgt, fordi
indvandrerundervisere og leerere/undervisere let kan bruge dette digitale
veerktgj til at tilpasse laerings- og/eller integrationsforlgb til deres elever, og fordi
den indledende forskning i Italien viste, at nogle undervisere mangler digitale
faerdigheder, og nogle undervisere har sveert ved at tilpasse leeringsforlgbet til alle
deres elevers forskellige uddannelsesniveau. LearningApps.org blev det digitale
veerktgj, der opfyldte alle disse behov, ikke kun fordi det for undervisere var et



https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0360131512001005
https://learningapps.org/

brugervenligt og fleksibelt veerktgj, men ogsa efter elevernes behov (se forrige
kapitel “Digital praksis for inkluderende programmer - pilotkurser for elever -
ltaliens erfaring”).

En vigtig funktion er blevet overvejet, nar man valgte det digitale vaerktgj, var
tilgengelighed. Nogle mennesker, der har brug for stgtte i deres integrationsforlgb,
kan have sveert ved at deltage i lektioner eller face to face-mgder, og pa samme
made star ogsa undervisere undertiden over for vanskeligheder med at tilpasse
deres klasser til det forskellige uddannelsesniveau, som alle deres studerende
har. Desuden kan fysiske og kognitive udfordringer ggre det svaert at holde sig pa
laeringsvejen.

Med et bredt udvalg af indhold i det digitale vaerkt@j er underviserne i stand til at
tilpasse deres materiale efter brugernes behov og uddannelsesniveau og levere
indhold af hgj kvalitet. Nar undervisere underviser personer med syns-, hgre-, tale-
og indlaringsvanskeligheder, kan de f.eks. tilfgje lyd, fotos og videoer for at ggre
lzeringen mere tilpasset. Desuden kan det digitale veerkt@j bruges i gruppearbejde,
problembaseret, forskningsbaseret, kollaborativ og personlig lering.

Integration og leeringsforlgb kan vaere udfordrende for mange, og for at forhindre
yderligere vanskeligheder sigter LearningApps mod at levere inkluderende
undervisningsmateriale, hvor man kan g¢ve og uddybe faerdigheder i et gnsket
emne.

Det selvstudium, der er oprettet, har derfor til formal at give alle de ngdvendige
oplysninger til undervisere, der arbejder med migranter med saerlige behov eller
seerlige personlige behov, om, hvorfor man bruger dette vaerktgj, hvordan man
bruger det i forskellige situationer, hvilke materialer der er behov for, og giver
en kort uddannelse i specifikke egenskaber ved veerktgjet og specifikke tekniske
mader at skabe deres egne personlige materialer pa.

Fra testfasen blev alle disse nyttige funktioner virkelig vaerdsat af underviserne,
som ogsa understregede anvendeligheden, tilpasningsevnen og interaktiviteten af
veerktgjet, der kan bruges i mange situationer med mange forskellige malgrupper
og svare pa en skreeddersyet made til hver enkelt behov.

Sveriges erfaringer

Sverige er et steerkt digitaliseret samfund, hvor mange offentlige myndigheders
tjenester udfgres online. Dette skaber mange vanskeligheder for migranter med
handicap, som ofteikke haren hgjdigital faerdighed, ogsominogle tilfaelde keemper




med utilgeengelige offentlige institutioners websteder. Desuden viste situationen
i Sverige gennem kortlaegningen og undersggelsen, der blev udfgrti begyndelsen af
projektet, at stgrre bevidsthed om de tilgeengelige ressourcer, klarere instruktioner
i implementering og anvendelse af dem og grundlaeggende digitale faerdigheder
stadig skal forbedres i Sverige. Mange leerere og integrationsradgivere har heller
ikke viden om inkluderende og tilgeengelige digitale vaerktgjer, og selv dem, der
har, mangler tid til at integrere dem i deres undervisning/tjenester.

| Sverige handlede beslutningen derfor om at udvikle en vejledning til sproglaerere
og integrationsradgivere om, hvordan man bruger Moodle som en inkluderende
online leeringsplatform. Moodle kan bruges til fjernundervisning, blended og
face to face-leering, hvilket ggr det til et meget fleksibelt digitalt veerktgj. Den
indeholder tilgaengelighedsindstillinger, der kan tilpasses personer med handicap
(dysleksi, ADHD, farveblindhed, synshandicap ...) og er gratis at bruge.

Moodle er en tilgaengelig leeringsplatform:

1. Hjalpemidler som skeermlaesere til personer med synshandicap virker pa
Moodle (visse undtagelser for visse H5P)

2. Moodle kan bruges af brugere til at oprette indhold til andre
brugere. | nogle tilfelde er tilgaengelighedsfunktioner blevet fgjet til
oprettelsesveaerktgjerne, sa det indhold, der produceres, er sa tilgaengeligt
som muligt. For eksempel “Tilgeengelighedskontrol” og en “Hjeelp til
tilgeengelighed”, som giver yderligere oplysninger til indholdsforfattere om
tilgeengeligheden af deres indhold (f.eks. kontrol af tilstraekkelig kontrast).

Selvstudiekurset indeholder tre afsnit: hvordan man bruger Moodle (download og
installation af softwaren), hvordan man underviser med Moodle (upload indhold
til en kursusstruktur) og hvordan man tilpasser Moodle til personer med handicap
(aktiver tilgeengelighedsindstillinger). Hovedvejledningen beskrevet ovenfor
praesenteres som en trinvis opskrift, der skal fglges. Selvstudiet er interaktivt og
har flere gvelser inkluderet (H5P-aktiviteter), sa deltagerne kan teste deres viden,
efterhanden som kurset skrider frem.

Sverige testede selvstudiet med integrationsradgivere og en sproglaerer.
Tilbagemeldingerne fra evalueringerne viste, at deltagerne forstar, hvordan
Moodles digitale veerktgj kan vaere nyttigt for migranter med handicap. De oplyste
endvidere, at de kan tilpasse opskriften til deres egne kurser, og at de kan bruge
dette veerktgj til deres egne uddannelsesinitiativer. De var meget enige i, at deres




studerende kan ggre brug af det digitale veerktgj. De syntes ogsa, at kurset var
interaktivt og inkluderende.

Testfasen afslgrede generelt, at vejledningen i, hvordan man bruger Moodle som
et inkluderende digitalt vaerktgj, var velstruktureret og indeholdt interessante og
vigtige oplysninger. Selvstudiekurset er nyttigt for leerere og integrationsradgivere,
der ikke er sa fortrolige med Moodle, og selv dem, der har erfaring fra denne
lzeringsplatform, b@r opfordres til at tage det for at lzere mere om tilgeengelige
og inkluderende vaerktgjer samt mader at ggre deres kurser mere interaktive,
inkluderende og give en positiv og sjov laeringsoplevelse for deres studerende.

Greekenlands erfaringer

| Graekenland blev der udviklet en vejledning i, hvordan man bruger et vaerktgj,
der kan veere nyttigt for laerere/paedagoger og relevante interessenter, der
arbejder med migranter, og hjelpe dem med at organisere deres kurser og spare
tid. Mange indvandrere keemper med at skrive pa graesk, og det er vigtigt, at de
gver sig meget pa egen hand.

Sa dikteringsvaerktgjet i H5P kan give migranterne en ekstra mulighed for at laere
hurtigere, og laerere kan spare vaerdifuld tid. Til det blev der oprettet en vejledning
(kursus) for lzererne for at lzere at oprette deres gvelser ved hjzlp af veerktgjet
“Diktering” - en h5p-aktivitet indlejret pa Moodle.

Det er vigtigt, at kurset giver interaktivt materiale, der ggr leeringsprocessen
sjovere. Desuden lzerer brugerne at tilpasse gvelserne til deres egne kurser, og de
kan teste den viden, de har opnaet.

Samlet set giver kurset en generel baggrund for projektet og rammen for digitale
feerdigheder, og det sigter mod at give al den grundleeggende viden, som en laerer
har brug for, for at skabe en “diktat” -aktivitet. Dette hjxlper ikke kun migranter
med at leere pa egen hand og hurtigere, men ogsa underviserne, der lzerer en
ny, automatiseret made at teste deres elevers viden pa eller lade dem gve sig i
henhold til deres niveau og behowv.

| Graekenland blev materialerne tilpasset de studerendes behov, sa de kan bruge
kurset bade alene og sammen med deres leerere. Formalet med leerervejledningen
er, at de skal lezere, hvordan de kan skabe inkluderende kurser, der kan bruges af
andre grupper som handicappede, studerende, unge og voksne osv.

Hver laerer har en anden made at undervise deres elever pa og organisere deres
materiale. Sa det blev tilbudt dem den grundlaeggende viden for at kunne tage




kurset pa egen hand og tilpasse gvelserne til deres kurser. Selvom mere og mere
materiale leveres online, far laerere og undervisere generelt ikke det udstyr, der
er ngdvendigt for at digitalisere deres kurser (f.eks. der er ikke nok computere i
en skoleklasse, der er ikke en god internetforbindelse osv.). Den stgrste fordel ved
det vaerktgj, der leveres til dem, er, at det let kan tilgas via mobiltelefon.

Sadan bruges de digitale ressourcer
(i forskellige sektorer)

Overfgrbarhed (transfer) refererer til, i hvilken grad de praesenterede veerktgjer
kan generaliseres eller overfgres til andre sammenhange. For at forbedre
overfgrbarheden blev undersggelseskonteksten og antagelserne i projekterne
i tidligere kapitler i denne vejledning praesenteret. For at inspirere og hjeelpe
de laesere, der gnsker at bedgmme vaerdien af overfgrslen og forsgge at bruge
konceptet i forskellige brancher, gives nogle andre anvendelser af de tidligere
praesenterede vaerktgjer i forskellige sektorer og med forskellige malgrupper i de
felgende kapitler. Sammen med disse andre scenarier, hvor de kan bruges, gives
der tips og eksempler pa gvelser, der kan bruges og/eller oprettes.

LearningApps.org (Italiens eksempel)

LearningApps kan veere nyttige i undervisningen, som lektier eller som gvelse,
hvis der er behov for en mere blandet laeringstilgang, og man gnsker at skabe en
mere inkluderende lzeringstilgang. Det digitale veerkt@j er nyttigt, hvis eleverne
har brug for ekstra gvelser i et emne af flere arsager, for eksempel hvis de er gaet
glip af undervisning eller har sveert ved at forsta et bestemt emne. Desuden kan
studerende, der har brug for mere avanceret undervisningsmateriale end andre
studerende pa deres klasse-/arsniveau, bruge det digitale veerktgj til at forbedre
deres viden om et emne yderligere.

Med det digitale veerktgj kan undervisere oprette deres egne gvelser og bruge
allerede eksisterende. Pa denne made kan de tilpasse materialet afhaengigt af
lzeseplanen og elevernes behov. Introduktion af et nyt veerktgj kan skabe tvivl, da
det er ukendt, og den studerende ved maske ikke, hvordan dette digitale veerktgj
kan stptte dem i deres leeringsforlgb. Derfor er det vigtigt at introducere det
digitale veaerktgj ordentligt ved at vise eleverne, hvordan det kan bruges pa en
storskeerm foran alle eller for eksempel ved at lave den fgrste gvelse trin for trin




sammen. | det felgende beskriver vi kort, hvordan du implementerer LearningApps
i ungdomsuddannelserne.

Ungdomsuddannelse

| Ungdomsuddannelse er LearningApps nyttige for leerere og skoleassistenter,
da de kan anvende varktgjet, nar de underviser i folkeskolen, gymnasiet og
gymnasiet. Nar du implementerer det digitale vaerktgj, er det vigtigt at evaluere
elevernes behov, fgr du begynder at tilpasse leeringsmaterialet. Dette kan ggres i
LearningApps eller pa en anden nyttig made. Det digitale vaerktgj maler de unges
uddannelsesniveau, sa man kan vaelge efter, hvem der undervises. Da det er muligt
at skabe tilpasset materiale til eleverne, kan man selvsteendigt lave gvelser til hver
elev. | tilfeelde, hvor laerere underviser elever med handicap, kan de tilfgje fotos,
videoer og lyd for lettere at imgdekomme elevernes behov.

En af mange mader at implementere det digitale vaerktgj i klassevaerelset kan
veere fglgende: Hvis geografi for eksempel er pa undervisningsdagsordenen, og
lzereren skal lave undervisningsmateriale, kan man finde eksisterende indhold eller
lave sit eget i det digitale vaerktgj. Laereren kan fx lave en gvelse, mens eleverne
skal lzere og huske definitioner og store bogstaver. Efter 10 minutters gvelse kan
eleverne laegge deres computere vaek og ga ind i par. Eleverne tester hinanden for
at se, hvor mange definitioner og store bogstaver de husker fra gvelsen. Derefter
gentager de gvelsen og ser, hvor meget de husker anden gang. Denne og andre
gvelser kan saettes op som konkurrencer mellem de studerende for at skabe mere
engagement.

Desuden kan det digitale vaerktgj ikke kun bruges i lektier, men ogsa, hvis eleverne
gnsker atvidereudvikle sigiet specifikt emne, kan de selv finde gvelseridet digitale
veerktgj (eller lzereren kan tilpasse en gvelse til eleverne). | seksualundervisning,
for eksempel, som undertiden kan vaere sveert for bgrn at deltage aktivt i kan
det digitale veerkt@j veere et nyttigt vaerktgj. Hvis eleverne er nysgerrige og har
sveert ved at stille spgrgsmal i klassen, hjeelper det dem med at fgle sig godt tilpas
ved at vide, at muligheden for at udforske emnet er der. Andre kontroversielle
emner som transkgnnedes rettigheder, religion, dyrerettigheder, klimazendringer
osv. som nogle gange kan vaere udfordrende at opdrage i klassen, kan udforskes
yderligere i det digitale vaerktgj enten i klassen eller derhjemme.

Erhvervsuddannelse

LearningApps er ogsa nyttig at implementere i erhvervsuddannelserne.
Appen kender uddannelsesniveauet for erhvervsuddannelser, sa undervisere
kan bruge allerede oprettede gvelser eller tilpasse og oprette deres egne. Da
erhvervsuddannelse har til formal at forberede folk til arbejde og udvikle borgernes




feerdigheder til at forblive beskeaeftigelsesegnede, kan veerktgjet vaere vigtigt, da det
kan tilpasses til specifikt at imgdekomme de studerendes og/eller arbejdstagernes
behov. Hvis der f.eks. blev atholdt et erhvervsuddannelsesprogram for agronomer,
hvor malet var at give dem ajourfgrte oplysninger og praksisser, der kan ggre deres
arbejde mere effektivt, og klimavenlige erhvervsuddannelsesundervisere kunne
derefter oprette gvelser med indhold vedrgrende disse vigtige oplysninger.

Derudover kan det digitale vaerktgj bruges til at udvide feerdigheder inden for
mange sektorer og omrader, for eksempel ordforrad til mgder, hvordan man
laver et budget, sundhed og sikkerhed i byggearbejde, bestilling og styring af
lageromkostninger og sa videre. Antag, at studerende pa erhvervsuddannelser
f.eks. er nyuddannede lxrere eller arbejder inden for uddannelsesomradet.
| sa fald kan underviserne i erhvervsuddannelserne give de studerende vigtige
oplysningerom, hvordandeimplementererdetdigitale vaerktgpjsammen medderes
malgruppe (forklare, hvordan det indfgres, implementere det i en klassesituation
og definere fordelene og de mulige udfordringer ved at bruge det digitale veerktgj).
De studerende pa erhvervsuddannelserne skal ikke kun bruge veerktgjet i den
periode, de er under uddannelse, men de kan ogsa bruge vaerktgjet bagefter. Hvis
der for eksempel manglede tid til at blive traeenet i et bestemt emne, kan eleverne
stadig bruge det digitale veerktgj til at udforske og fa faerdigheder i faget.

Tips og eksempler

For at fa den bedste oplevelse med at bruge LearningApps er det vigtigt at huske
atindsamle feedback fra de studerende efter at have brugt det digitale veerktgj for
forste gang (men ogsa regelmaessigt) for at afklare vanskeligheder, bekymringer
eller ideer. Desuden kan det veere udmattende at sidde foran computeren og lave
gvelser i lang tid. Derfor kan det veere en god idé, at de studerende har pauser
mellem gvelserne, hvor de fx diskuterer med andre studerende, hvad de har laert.
Endelig er en vigtig funktion at huske, nar du bruger det digitale veerktgj, samtidig
med at gge uddannelsesniveauet i takt med, at de studerende forbedrer deres
kompetencer for at fa det bedste laeringsudbytte.

Brugen af LearningApps.org inkluderer:
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Nar nogen studerer et nyt sprog, er det ogsa vigtigt at forbedre lytte- og
udtalefeerdigheder; Gennem LearningApps.org er det muligt at give eleverne
mulighed for at udgve disse feerdigheder, ogsa nar de er hjemme eller i
fiernundervisning.

Leereren kan oprette en gvelse ved at optage en satning og derefter bede eleven
om at lytte til den og skrive den ned; der er ogsa mulighed for at bruge den
autogenererede stemme via WebApp.

En anden mulighed er at bruge en musikvideo fra YouTube, der skal lyttes, og
derefter bede eleven om at faerdigggre teksten ved at tilfgje de manglende ord.
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Uanset om det drejer sig om en sprogundervisning eller en traeslgjdsundervisning
eller en biologi, kan brugen af billeder hjelpe med bedre at identificere emnet.
Visuel stgtte g@r det altid lettere for eleven at forbinde emner og definitioner bedre,
ogsa i formel bog er der altid billeder, iszer for de emner, der er videnskabelige og
forudser definitioner og navne, der ikke er til daglig brug.

Saledes for eksempel ved hjzlp af en gvelse, der fordrer at linke billedet til brugen
/ formalet med en bestemt ting, dvs. i traearbejde eller tsmrerarbejde, der fordrer
om at linke billedet til navnet og brugen af et specifikt veerktgj.

BRUG AF VIDEO TIL AT FORBEDRE FORSTAELSEN FARDIGHEDER.

Cartoon about friendship

‘4 Before you watch this cartoon, please get a
paper and a pan. You are going to see twa
characters. While you are watching, please
writa down all adjectives dascribing their

| personalities that come to your mind; for
axample; angry, friendly, .
At the end of the cartoon there will be an

activity with more adjectives for you to check.

OK

Brug af video kan ogsa hjeelpe med at forbedre forstaelsen; P4 samme made som
at laese og derefter spgrge, hvad laeseren forstod af det lzeste afsnit, se en video
og derefter stille spgrgsmal om, hvad den studerende forstod, kan hjelpe eleverne
med at forbedre forstaelsesevner og samtidig lyttefeerdighederne.

Listening Comprehension Exercise HITEL08H
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Lucy Cook studies animals. The ugliest creature she found was a nicknamed the
aguatic scrotum . These creatures live in high mountains where it is cold and
whara there are exirama lights. They live only at the of the lake so they had 1o
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De anvendte videoer kan vaere allerede eksisterende, i historie, kunst eller andet,
eller kan vaere korte videoklip af et bestemt scenarie mellem mennesker eller
endda en videooptager af laereren for bedre at personligggre gvelsen.

BRUG AF FORSKELLIGE SPIL TIL AT FORBEDRE VIDEN OM FORSKELLIGE

Uanset hvad der er emnet, emnet, malet, med LearningApps.org er der ogsa
mulighed for at bruge sma spilaktiviteter for at g@re leeringsprocessen lettere
og sjovere. Det hjxelper bade unge og xldre, da alle mennesker nyder at spille.
At ggre leeringsprocessen mindre formel kan ogsa veere mindre frustrerende og
treettende for eleverne.

Moodle — talebeskeder (Tysklands eksempel)

Ungdomsuddannelse

e De fleste unge studerende er allerede bekendt med lydoptagelse i en
eller anden form: traditionel telefonsvarer, WhatsApp-talebeskeder eller
videofortezelling pa Snap Chat og YouTube. En lzerers rolle er at give alle
elever, herunder dem, der lider af “laeringsforskelle”, “specifikke laeringsstile”
eller “forskellige leeringsevner” en chance for at laere deres bedste, selvom
de aldrig vil veere i stand til at “rette” disse elever. Tilpasning af den made,
de praesenterer et emne pa3, kan lette unge elevers angst og opmuntre deres
spgen efter livslang lzering. Mange bgrn med indlaeringsvanskeligheder

behandler informationer auditiv og visuelt. Laerere kan bruge disse




feerdigheder til at forsta lektioner ved at oprette optagelser af historier,
opgaver, rim, sang, quizzer og sprogspil. Desuden kan eleverne med
personlig vejledning stille spgrgsmal og modtage feedback, der opfylder
deres specifikke behov, og leerere kan tilpasse deres strategier til studerende
med indlzeringsvanskeligheder. Bed eleverne om at lydoptage deres

svar pa specifikke opfordringer (grammatikspgrgsmal, tekster, lydband,
diskussionsemner)

Lydoptagelser kan hjzlpe eleverne med at gve og lytte til deres tonefald og
udtale, hvilket kan veere sveert for eleverne at genkende.

Udfrodrede elever kan fokusere pa kreativitet og taenkning i stedet for at
stresse over stavefejl.

Inkorporering af mnemonik med visuelle og lydsignaler hjeelper med at forsta
og organisere information.

Det anslas, at mange millioner fremtidige job vil kreeve langt mere
avancerede digitale feerdigheder, herunder kodning, software- og
appudvikling eller netvaerksadministration. Mens unge ofte betragtes som
“digitale indfgdte”, har st@grstedelen af dem, iseer dem fra underudviklede
lande og med saerlige behov, muligvis ikke tilstraekkelige, ikke-sociale
medierelaterede, digitale feerdigheder. Alle interessenter, herunder

den private sektor og civilsamfundet, kan udforme strategier, der

bidrager til at udvikle unges digitale feerdigheder og stgtte deres fulde
gkonomiske, sociale og digitale inklusion. De vaerktgjer, der praesenteres

i projektet Digital Practices for Inclusive Programs, kan vaere et godt
udgangspunkt for at introducere de unge, herunder dem med seerlige
behoy, i den jobrelaterede digitale verden. Inkorporering af digitalt plugin i
ungdomsinformationstjenester og andre Moodle-baserede platforme.

Brug af pluginet til at gve selvpraesentation til jobsamtaler.

Oprettelse af gvelser for bgrn til at kunne gve uden for klasseveerelset

(autonomt eller i grupper, hvis ikke alle har adgang til de digitale enheder).




e Organisering af ITK-relateret konkurrence ved hjzlp af plugin som
kommunikations- og praesentationsmetode.
e Undervisere / socialarbejdere kan vaere veert for videoer, der forklarer

forskellige emner.

Aldreuddannelse

e Efterhanden som vi lever lzengere, bliver vores verden mere og mere digital,
og zeldre risikerer at ga glip af noget, iseer nar det kommer til uddannelse og
servicer. Vi er ngdt til at 2endre, hvordan vi taeenker pa aldre mennesker og
IKT (f.eks. er @ldre mennesker ikke teknisk kyndige, eller aldre mennesker
kan ikke lzere). Ved at eje mobile enheder har flere og flere zldre adgang
til teknologi, men oplever stadig barrierer i social inklusion pa grund af
aldersdiskrimination. Moodle bruges i vid udstraekning til forskellige typer
webtjenester, og pluginet kan bruges til at ggre indholdet mere tilgeengeligt
og forstaeligt for zeldre brugere. Implementering af det i uddannelse
kan hjeelpe xldre med at tage deres fgrste skridt i et onlinemiljg og
bruge erhvervede faerdigheder yderligere i andre tjenester, bevare deres
uafhaengighed, deltage i sociale aktiviteter og engagere sig produktivt i den
nye verden. Indbygning af plug-ins til stemmeoptagelse pa dit websted/din
platform for at hjeelpe aldre med at kommunikere med tjenesteudbydere
ved at sende tale- eller videobeskeder.

e Giver mulighed for at svare mundtligt til personer, der deltager i online- eller
hybridkurser for seniorer.

e Oprettelse af nemme at fglge trinvise instruktioner i form af tale- eller

videobeskeder.




Uddannelse i den private sektor

Den private sektor gar forrest med hensyn til at muligggre digital inklusion. Digitale
teknologier er nuicentrum for naesten alle forretningsinteraktioner (f.eks. national
administration, finansielle institutioner, sundhedsydelser, dagligvarebutikker),
men ikke alle digitale tjenester og produkter er tilgeengelige og nemme at bruge.
Manglende adgang til teknologi betyder ofte begraenset adgang til basale behov
og tjenester. Brug af pluginet til tale- og videobeskeder kan fjerne digitale barrierer
fra mennesker med saerlige behov og hjeelpe med at fa en bredere vifte af brugere
og kunder.

e Brug af plugin til kundeservicerelateret kommunikation.
e Afsendelse af talebeskeder til flere klienter/brugere.

e Hosting instruktionsvideoer / lydband til personer med begransninger.

Tips og eksempler

Digital inklusion betyder at sikre, at alle kan drage fordel af internettet og
teknologien, uanset deres baggrund eller indkomst. Nyere teknologiske Igsninger
som chatbots og stemmebaserede assistenter tilbyder flere mader for brugerne at
engagere sig i uddannelse og er en vaerdifuld del af enhver indsats for at forbedre
inklusion. | dette kapitel vil vi gerne praesentere nogle af de praktiske eksempler
og l@sninger pa, hvordan man kan bruge udvalgte digitale veerktgjer til at forbedre
deltagelsen.

Plugin til tale- og videobeskeder.

Denne Moodle-mulighed kan med succes bruges i enhver form for uddannelse og
er iseer nyttig for ikke-homogene sprogelever pa alle sprogniveauer og dem med
“saerlige behov”. Nedenfor praesenterer vi flere praktiske eksempler pa, hvordan
vi har indarbejdet det i vores pilotkursus for elever (102).

Grammatik: Den svaereste del af at laere grammatik er ikke at huske reglerne, men
at bruge dem i praksis, mens du taler spontant. En af Igsningerne kan vaere at gve
grammatik bevidst og med vilje. Automatisering af mundtlige gvelser ved hjzlp
af forskellige ordforrad og grammatikregler er en fantastisk made at fa mgnstrene
ind i elevernes hoveder. Lerere skal preesentere grammatikreglerne, registrere 1-2
seetninger som eksempler og fa deres elever til at opbygge og optage seetninger.




OBWOHL und TROTZDEM benutzen wir, wenn wir ein Problem, Einschrdnkung oder Hindernis haben.

Regeln:

Obwohl leitet einen Nebensatzein. @ )

Ich bin hinausgegangen, 1ol es regnet.
R —

Nebensotz
(Werb am Ende)

Obwohl es regnet, bin ich hinausgegangen trotzdem

— =,

(Verb am Endel

Jetzt sind Sie dran. Machen Sie Aufnahmen mit allen Varianten, wie im Beispiel.

Beispiel:

0. Peter hatte schlechte Noten. Er hat eine gute Stelle bekommen.

Obwohl Peter schiechte Noten hatte, hat er eine gute Stelle bekommen.
Peter hat eine gute Stelle bekommen, obwohl er schlechte Noten hatte.
Peter hatte schlechte Noten, trotzdem hat er eine gute Stelle bekommen.
Peter hatte schelechte Noten. Er hat trotzdem eine gute Stelle bekommen.

s

1. Das Auto ist sehr teuer. Ich kaufe es.
2. Elisa is krank. Sie geht in die Arbeit.
3. Es schneit. Ich fahre Fahrrad.

4, Wir haben kein Geld. Wir fahren in den Urlaub.

Leese- og lytteforstaelse: Darlig laeseforstaelse fgrer ofte til problemer med
integration og beskaftigelsesegnethed; voksne kan dog forbedre deres
lzesefaerdigheder ved aktiv laesning, seette tempoet selv, diskutere teksten og tage
gvelsesquizzer. Denne @gvelse er designet til at forbedre elevernes laeseforstaelse,
men kan let a&ndres for at gge deres lytteforstaelse. Leereren giver en skriftlig
tekst med spgrgsmal om indholdet sammen med et svar pa et spgrgsmal som
eksempel. Studerende bliver bedt om at svare mundtligt ved at registrere deres
svar og desuden forklare, hvorfor de har valgt netop dette svar.

Dem med mere avancerede faerdigheder kan ogsa give udtryk for deres ideer og
udtrykke deres meninger om tekstemnet.




Lesan Sk den Text und die Aulgaben 1 bis & dasu. Sind die Aussagen Richtlg oder Falsch?

Bei richliger Antwort lesen Sie den entsprachenden Salz baw. das Wort vor, Bei lalscher Antworl erkidren Sie warum die Aussage nicht slimml Machen Sie eine Aulnahme mil Inren Anbworlan.

SusannesAlltagsBlog.at
Mein Alltag, meine Gedanken, mein Leben ...

Donnerstag, den 23. Juni

Wos mir heute passiert ist, dos glaub! mir keiner: Als ich zu Mittag nichts ahnend in der Kiche beim Kochen stand, lautete mein Handy. Eine
Frauenstimme erklarte mir, dass meine Brisftasche in der Bankflliale abgegeben worden war und ich sie dort abholen knnte. Mir wurde
ganz heill - mir war nech gar nicht aufgefallen, dass sie fehlte, Und ich hatte ja auch noch relativ viel Bargeld singesteckt!

Schnell holte ich meine Handfasche hervor und sushte nach der Brieftasche. Es stimmtel Auch nach langerem Kramen in der Tasche
konnte ich sie nicht finden. Mein Geld war tatsachlich verschwunden! ich machte mich alse aut den Weg zur Bank und tberlegte, wo ich
meine Brieftasche liegen gelassen hatte: Sicherlich im Supermarkt an der Kasse. Jedenfalls kam ich be| der Bank an und war schon
gesparnt darouf zu erfahren, wo meine Brisftasche gefunden worden war und natirlich, ob etwas fehlte. Die Bankangestellte teilte mir
mit, dass ein junger Mann die Brisftasche abgegeben hatte.

Er hatte sie auf dem Parkplatz vor dem Supermarkt gefunden und wollte sie eigentlich ins Fundbiira bringen - wie man es in so einem Faoll
eben macht, Der Weg dorthin war fir ihn zu weit und so suchte er nach einer and Maglichkeit, mir die Briaf he zuriickzugeben. Das
muss man sich einmol vorstellen: Er war so clever, dass er ouf der Bankomatkarte noch meinem und dem Nomen meiner Bank suchte . Die
Bank wirde ja die Kontaktdaten zu meinem Namen haben und kénnte mich so anrufen. Er fuhr in die nachste Filiale meiner Bank und dank
der Computervernetzung der Filialen konnte meine Telefonnummer schnell herausgefunden werden. Da stand ich nun mit meiner
Briettasche, die mir beim Verlassen des Supermarkies aus der Handtasche gerutscht sein muss. Zum Glick war alles noch dal Ich bin sooe
froh, dass diese Episode so gut ausgegongen ist.

Nun weill ich leider gar nicht, wie ich dem shrlichen Finder danken kann. Viellsicht liest er ja diesen Blogeinirag ader es liest ihn jemand,
dem e die Geschichte erzahlt hat: "Vielen, vielen Dank, lieber Finder!”

Bis bald,

eure Susanne

Baisplal:
0. Susanne schreibt ein Buch.
Faisch! Susanne schraibl einen Blog. £ stehlin der erslen Zede SusannesAiltogsslog.at” h

1Zu Mittag klingeite Susannes Telefon.

2. Erst durch den anruf bermerkte Susanne das Fehlen lhrer Brieftasche.
3. susanne glaubts, dis Brieftasche beim Bezahlen vergessen zu haben.
4. Der Finder hatta die Brieftasche Ins Fundbdro gebracht.

5. Die Teletonnumimer der Bank war In der Brieftasche.

6. Susanne konnta dem Finder persdnlich fir ssine Ehriichkeit danken.

Praesentation: Virkelige situationer, realistiske aktiviteter og meningsfulde
opgaver er afggrende for at understgtte integrationen. @velsen, der prasenteres
nedenfor, er en del af erhvervsuddannelsen for voksne indvandrere. Studerende
lzerer vigtigheden af at kunne have og tale om deres hobbyer under en jobsamtale.
Efter at have set en video om emnet bliver de bedt om at taenke pa en bestemt
jobabning og lave korte optagelser om deres hobbyer, idet de husker pa, at malet
er at praesentere sig selv som en hel person. Et andet bud pa @gvelsen er at fa
dine elever til at holde en praesentation om et givet eller frit valgt emne. Leererne
ber pa forhand fastleegge rammerne for praesentationen og nyttige audiovisuelle
ressourcer. Mere avancerede studerende kan deltage i en diskussion ved at
registrere deres spgrgsmal og meninger.
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Diskussion: Et diskussionsforum er et vaerdifuldt kommunikationsveerktgj til dialog
i et online kursus. Det kan starte med et formelt indlezeg og organiseres langs
en meddelelsestrad. Engager dine elever i diskussion ved at tilfgje interessante
indlaeg til forummet. Studerende kan gve netikette samt skrive og effektive
diskussionssatninger.

1. LANGE UMLAUTE
Kdse, Brotchen, kiihl,
Kostim, schon,
erhdhen, Riihrei,
Gesprach, Miisli

2. KURZE UMLAUTE
Kialte, bewolkt,
Kleidungsstiick, Mitze,
Apfelchen, Marz,
Rocke, kiimmern,
Mdnner

Udtale: | denne aktivitet beder laereren eleverne om at lzese ord eller hele
tekster hgjt efter at have afspillet optagelser, der har den korrekte udtale. Mange
studerende kan fgle sig selvbevidste, nar de udtaler ukendte udtryk eller lyde
foran andre. Stemme- og videopluginet giver dem chancen for at gve deres udtale
privat, hvilket ggr dem mere tilbgjelige til at tale i klassen og fgle sig mere selvsikre
i deres tale. Brug af stemmeoptagelser til dikteringsopgaver vil veere en anden
nyttig gvelse. Lyden kan lyttes til af eleverne flere gange i deres eget tempo, mens
de skriver den rigtige stavning af ordet. Dikterings@velser kan hurtigt registreres
af leerere, og eleverne kan endda gve derhjemme.




H5P - diktat (Graekenlands eksempel)

Ungdomsuddannelse

Kurset kan vise sig nyttigt til at leere det greeske sprog og @ve skrive- og
lyttefeerdigheder. Vaerktgjet kan veere yderst nyttigt for en underviser eller en
foraelder, der gnsker at bruge det til deres elever eller bgrn. Moodle er en velkendt
platform, og den bruges af mange skoler. Kurset kan ogsa downloades og indseaettes
i et andet Moodle-kursus.

H5p-aktiviteten “Diktering” og opdelingen af @velserne i niveauer giver elever
i forskellige aldre og med forskellige behov mulighed for at arbejde efter deres
sprogniveau. Dikteringsaktiviteten er ogsa en virkelig enkel, gamificeret made at
laere pa. Det g@r leringsprocessen interessant og anderledes end den typiske made
at gve dine skrivefaerdigheder pa (fx leereren/foraelderen dikterer stavningen, og
eleven skriver).

Endelig har forzeldre i dag ikke mange timer til at lave lektier med deres bgrn og at
fa dem til at gve sig med fritidsaktiviteter. Dikteringsaktiviteten sparer vaerdifuld
tid, da den giver resultaterne automatisk, kan eleven kontrollere deres fejl, se det
rigtige svar og prgve igen.

For leerere/peedagoger:

e Opret dine egne gvelser eller brug de eksisterende. Du kan parallelisere dine
klasser med diktatgvelserne og arbejde med eleverne i klassen eller bede
dem om at ggre det til lektier.

e Dikteringsaktiviteterne kan ogsa bruges til at teste elevernes feerdigheder i
klassen.

e Ved at oprette saet gvelser til dine elever kan du ogsa fa materialerne

organiseret (f.eks. Grundlaeggende verber, farver osv.)

For foraeldrene:

Afhaengigt af dine b@rns niveau skal du oprette gvelser til dem. De kan fglge enten
skoleklasserne eller gve sig i forskellige emner.




Tips og eksempler

Generelt kan dikterings@velsen bruges til at gve forskellige sprog eller give
optagelsen pa et sprog og oversaette den til et andet. Dette kan for det meste
bruges til ldre unge, end de ikke behgver at gve deres skrivefaerdigheder fra
graesk til graesk.

Nar du laver gvelser til de studerende, er det vigtigt, at du er opmeerksom pa de
studerendes behov og det materiale, der skal laves, inden du begynder at arbejde
online. Detforeslas, atduforberederordene/saetningerne/saetningerneisaet, f.eks.
“farver”, “hvordan man gar rundt”, “transportmiddel” osv. Dikteringsaktiviteten
giver dig ogsa chancen for at oprette et szt gvelser. Dette giver dig chancen for at

organisere dit indhold og vide praecis, hvad hver enhed indeholder.

Nedenfor kan du finde nogle trin, der hjalper dig med at oprette gvelserne online
hurtigere og lettere:

e Lav en liste over de ord / saetninger / saetninger, du vil oprette online
e Opret forskellige optagelser for hver (hvis du kan en lang liste, er det maske
lettere at optage alt med din telefon end at bruge tekst til tale-app)

e QOpret et saet gvelser til bestemte emner

”nn

e Tilfgji den generelle beskrivelse en saetning som: “Emne “Farver
e Placer gvelsen pa det tilsvarende niveau, som den vises i pilotkurset for de

studerende

Generelt kan dikteringsgvelsen bruges til at gve forskellige sprog eller lave
optagelsen pa et sprog og oversatte den til et andet. Dette kan for det meste
bruges til lidt seldre unge, da de ikke behgver at gve deres skrivefeerdigheder fra
graesk til graesk.

Nar du laver gvelser til de studerende, er det vigtigt, at du er opmaerksom pa
de studerendes behov og det materiale, der skal laves, inden du begynder at
arbejde online. Det foreslas, at du forbereder ordene/saetningerne/satningerne
i set gvelser, f.eks. “farver”, “hvordan man gar rundt”, “transportmiddel” osv.
Dikteringsaktiviteten giver dig ogsa chancen for at oprette seet gvelser. Dette
giver dig chancen for at organisere dit indhold og vide praecis, hvad hver enhed

indeholder.




Tilpasning af undervisningsmaterialet: Sprogundervisning har ofte vist sig at
veere ensformig og kedelig, nar eleverne kun behgver at fokusere pa bgger, noter
og handskrift. Verden udvikles, og dine unge studerende er meget fortrolige med
nye teknologier.

Sa i stedet for kun at give dem fotokopier, cd’er og papirer, prgv at kombinere
teknologi med de traditionelle lzeringsmetoder.

For eksempel, mens du leerer farverne i en fremmedsprogsklasse, kan du derefter
bede eleverne om at gve deres faerdigheder pa at skrive selv.

Acknoeigc opbBoypagiacg / Qukrtanur Bnpaaw

Gamification: At spille og konkurrere er altid sjovere! Opret szt af gvelser og
forteel dine elever, at den hurtigste person med de mest korrekte svar vinder! De
vil sandsynligvis ggre deres bedste for at skrive ordene korrekt og ga til naeste
gvelse! Bed dem om at klikke pa knappen “Markér som udfgrt”, nar de er feerdige,
og tjek deres score

You have made 1 mistake(s).

- 102




Moodle — Tilgaengelighed (Sveriges eksempel)

Ungdomsuddannelse

Undervisere med seerlige behov har givet udtryk for, at digitale veerktgjer kan
veere meget nyttige for dem i klassevaerelset. De har endvidere udtrykt et behov
for at tilpasse digitale undervisningsmaterialer til hvert enkelt barn, noget
som leerere med sarlige behov ofte ikke har tilstraekkelig tid til. Et godt digitalt
vaerktgj for denne malgruppe ville veere et, der kan tilpasses forskellige handicap,
hvor video og lyd kan inddrages, hvor interaktive onlinegvelser kan skabe en
mere inklusiv digital laeringsoplevelse, herunder muligheden for at aktivere
tilgeengelighedsmuligheder.

Moodle er et sadant vaerktgj, da det er designet til at give undervisere,
administratorer og elever et enkelt robust, sikkert og integreret system ftil at
skabe personlige lzeringsmiljger. Det kan bruges bade i en hybrid eller ren digital
laeringssituation, og digitale klasser kan designes pa en made, der tager hgjde
for tilgaengelighed for forskellige handicap, og som bgrn uden handicap ogsa kan
bruge.

Undervisere med elever med szerlige behov kan oprette kurser eller gvelser, der:

e |nkluder interaktive, inkluderende og enkle elementer gennem H5P-
aktiviteter (plug-ins til aktiviteter) sasom quizzer, spil, krydsord og udfyld de
tomme gvelser for bgrn med alle evner.

e Aktivér tilgeengelighedsindstillinger i Moodle-vaerktgjslinjen, som giver
mulighed for at @endre farvekontrasten og farven pa baggrunden for bgrn
med ADHD, der foretraekker feerre intensive farver. Det giver ogsa mulighed
for at aktivere ordblind skrifttype for bgrn med ordblindhed. Endelig giver
det mulighed for at gge skriftstgrrelsen for bgrn, der har synshandicap.

e |zrere kan ogsa fa tilfgjet tekst til videoer eller fgje lyd til billeder til bgrn

med hgreproblemer.




Tips og eksempler

Generelt kan Moodle tilgds med skaermlasere. Det er dog ikke alle H5P-plug-
ins, der er tilgeengelige. For eksempel kan studerende, der bruger skaermlaesere,
ikke laese plug-in‘et “Billedhotspots”. De kan ogsa have problemer med
“Forgreningsscenarier”, “Udfyld emnerne”, “Dokumentationsvaerktgj” og
“Interaktive videoer”. Du kan finde flere oplysninger om, hvilken type H5P-plug-
ins der er tilgeengelige, herunder selvstudier om, hvordan du bruger dem, ved at
bespge www.h5p.org

Brug af dialogkort

Dette plug-iniMoodle kan bruges til at forklare, hvad dererien bestemtillustration.
Det er derfor nyttigt at bruge i sprogundervisning, radgivning til sarbare grupper
eller i skoler for bgrn med eller uden handicap.

En inkluderende tilgeengelighedsfunktion i “Dialogkort” er, at en stemme kan
tilfgjes til teksten for personer, der har et synshandicap eller ordblindhed. Nedenfor
er et eksempel pa dialogkort, der bruges til at forklare de forskellige typer offentlige
institutioner i Sverige for migranter med szerlige behov.

0O ARBETSFORMEDLINGEN

SWEDISH PUBLIC EMPLOYMEMT SERVICE

Arttsinmpdlngan

Enhver tjenesteudbyder, der arbejder med migranter; integrationsradgivning,
eller sprogleerere kan ggre brug af denne H5P.



http://www.h5p.org

Nedenfor er et eksempel pa, hvordan dette kan bruges i praksis:

e Huvis et lzeringsmal er, at migranter, der deltager i et
samfundsorienteringskursus, skal have gget information om de forskellige
typer offentlige institutioner i Sverige, er det en god idé at bruge dialogkort
til at gge deltagelsen.

e |situationen med et samfundsorienteringskursus for migranter, bed
da gruppen om at gennemga dialogkortene fra de forskellige offentlige
institutioner i Sverige, der er vigtige at kende til. Bed dem om at klikke pa
kortet for at finde ud af svaret pa, hvad denne offentlige institution ggr, og
hvilken rolle den spiller. Bed dem om at klikke pa stemmeikonet for ogsa at

lytte til teksten. Herefter skal de klikke pa pilen for at fa adgang til naeste kort.

Nar de har gennemfgrt denne g@gvelse, er det en god ide at teste, hvad de har
lzert ved at bede deltagerne om at udfgre en gvelse gennem H5P “Traek ordene”.
Dette plugin giver eleverne mulighed for at fuldfgre saetninger med ord, der
passer til situationen beskrevet i teksten. For en gruppe, der gennemgar et
samfundsorienteringskursus, er det en god idé at give oplysninger om, hvilken
offentlig institution man skal kontakte i forskellige situationer. Det er en sjov og
interaktiv @velse, der kan vaere nyttig for elever, der har sveert ved at koncentrere
sig i klassen. Det er ogsa tilgaengeligt for studerende, der bruger skaermlaesere.

e Opret en H5P-aktivitet “Traek ordene”

e Opret forskellige situationer, som deltagerne kan befinde sig i, for eksempel.
“Jeg er ny i dette land og har brug for at registrere mig her. Jeg er derfor
ngdt til at kontakte [blank- agenturets navn]”. Dette vil veere baseret pa
oplysningerne i dialogkortene. Det er ogsa en gvelse, der kan bruges i

sprogindlaering til tekstforstaelse.




Wix — Oprettelse af websider (Danmarks eksempel)

Ungdomsuddannelse

En wix.com hjemmeside, der er specielt designet til klassens laeseplan, giver
bgrn adgang til laeringsressourcer til enhver tid, nar de har brug for det. De
multimodale muligheder pa en wix-side giver ogsa bgrn med synshandicap eller
ordblindhed mulighed for at bruge optagelser, lavet af deres laerer med laererens
egen stemme, laese de skrevne dele hgjt og hgrehaemmede eller dgve bgrn fil
at supplere tekst med billeder og video. Det giver ogsa bgrn, der har det sveert,
nar de beder om hjaelp, mulighed for at finde de oplysninger, de har brug for at
studere alene. Den loginfri Igsning af siden ggr ogsa processen med at fa adgang
til ressourcen enklere og udggr ikke en hindring for bgrn, der kan have problemer
med komplekse processer sasom at navigere i login-portalen og lektionsstrukturer,
der findes i andre laeringsportaler. Siden kan konstrueres meget enkelt og nemt af
en underviser uden kodningserfaring, er gratis at bruge og kan lpbende redigeres
og tilfgjes, efterhanden som forlgbet skrider frem.

En lerer for bgrn med seaerlige behov kan konstruere deres egen wix-side tilpasset
deres og elevers behov. For eksempel kan en matematiklaerer oprette tidstabeller,
som bgrnene kan referere til, nar de laver deres lektier, som kan illustreres ved
hjeelp af billeder og give mulighed for at fa tallene afspillet i lyd. Laereren kan ogsa
oprette interaktive gvelser, hvor bgrn kan gve multiplikationer uden for klassen,
eller vaere vaert for videoer, der forklarer et emne, som bgrnene kan vende tilbage
tililgbet af deres uafhaengige forlgb, hvis de fgler, at de har brug for noget gentaget
fra undervisningen. Efterhanden som forlgbet skrider frem, kan nye @velser og
laeringsressourcer nemt tilfgjes, sa hele leeseplanen kan findes fra det ene sted.
Bgrnene kan selv fa adgang til webstedet pa deres mobile enheder, men det kan
ogsa projiceres eller vises pa en skeerm i Igbet af klassen, da siden er optimeret til
bade pc- og mobilbrowsing.



https://www.wix.com/

Tips og eksempler

Wix-siderne skal designes, sa de passer til en mobilbrowservisning, da de fleste
barn er mere komfortable med at bruge en telefon eller tablet frem for en
computer.

Multimodale-gvelser hostet pd Wix

Deft regner

Et eksempel udviklet til 102-pilotkurset pa CLAVIS handlede om vejret. P4 Wix
blev der oprettet en side med ord, der har med vejret at ggre. Hvert ord bestod
af en tekstoverskrift som “det regner”, et billede af den type vejr, der refereres
til, ssammen med en afspilningsknap, der ville afspille optagelsen af lareren, der
udtalte ordet “det regner”. Dette kunne bruges i klassen, mens leereren forklarede,
hvordan man bruger ordet, hvordan man bgjer verbet og eksempler pa pragmatisk
brug af seetningen. Senere, efter at det specifikke emne var blevet daekket, kunne
eleverne fa adgang til Wix-siden for at gve disse ord med tip til, hvilke ord der
betgd hvad, uden at vaere afhaengige af en overseaettelse til et andet sprog som
engelsk, som eleverne maske ikke er bekendt med. Udtaleknappen tillod dem
ogsa at ¢ve den korrekte udtale i deres eget tempo. Mange studerende kan fgle
sig udstillede, nar de udtaler ord, som de ikke er bekendt med foran andre, sa
gvelsesrummet pa wix-siden gav dem mulighed for at gve udtalen privat, hvilket
gjorde dem mere tilbgjelige til at tale i klassen og fgle sig mere sikre i deres tale.




Eksamensvideoer hostet pd Wix

dulml, test, opgave 1

Nar kursister skal til en prgve, fgler mange sig sig usikre pa, hvad der forventes
af dem, hvordan prgven vil forlgbe, og hvad de skal forberede pa forhand. | 102-
pilotkurset lavede leererne et par korte videoer af en simuleret modultest. Dette
gjorde det muligt for kursisterne at fa et konkret eksempel pa, hvad der foregar
ved pr@gven og hjalp med at lette deres bekymringer og forvirring om, hvad der ville
blive forventet af dem under testen. Dette var tilgaengeligt pa wix-siden gennem
hele forlgbet, hvilket ogsa gav dem mulighed for at forudse, hvad de skulle ggre
i slutningen af modulet for at besta det, sa de kunne fokusere deres energi pa at
laere sprogemnerne i stedet for at taenke pa at besta slutningen af modultesten.
Da mange af eleverne i 102-pilotkurset ikke havde meget erfaring med at deltage
i klasser og tage prgver, var dette meget nyttigt for dem at fgle sig mere sikre pa
oplevelsen af at tage testen.










Yderligere eksempler

TBLT-metode

Den opgavebaserede sprogundervisningsmetode er en ikke-formel
undervisningsmetode, der far eleverne til at udvikle sprogferdigheder gennem
udfgrelse af opgaver. Denne metode er meningsfuld til at holde eleverne
engagerede, udfordre dem til at anvende sig selv pa malsproget og fremme
samarbejde og ikke-akademiske faerdigheder.

Struktur pa, hvordan man effektivt anvender denne metode

Den opgavebaserede sprogundervisningsmetode vil veere lektionsspecifik, men
lektionens generelle struktur omfatter:

e Pre-task: Denne del af lektionen er ens, men mere fokuseret end en
isbryder ville vaere i et traditionelt klassevaerelse. Det er gennem pre-
tasken, at deltagerne introduceres til emnet- giver dem video, lyd,
diskussionssp@grgsmal, der er pa deres malniveau for at fa dem til at begynde
at taenke over lektionens opgave.

e Opgave: Her skal deltagerne bruge malsproget (ordforradsliste,
seetningsstruktur, bgjningsprincip) til at udfgre noget, der kraever, at de
bruger malsproget, men ikke er fokuseret pa malsproget. Opgaverne kan
variere fra at lave en brochure til din yndlingsfilm til at oprette en rejseplan.

e Efter opgaven: Dette er den del, hvor deltageren deler produktet af arbejdet

for at forsgge at modtage feedback pa malsproget.




Fordele ved TBLT for indvandrerelever med seerlige behov

TBLT-metoden er en meningsfuld undervisningsmetode for migranter med szerlige
behov af flere arsager. Denne gruppe er ofte sarbar over for, at der ikke g@res nok
for dem, hvilket stiller dem ringere pa arbejdsmarkedet. TBLT-metoden tilskynder
til opgavefuldfgrelse, samtidig med at malsproget anvendes, hvilket ggr det muligt
for elever med udfordringer at treene deres malsprogfaerdigheder og ogsa udvikle
livs-/erhvervsfaerdigheder. Dette kan indebare feerdigheder som at gennemfgre
planlaegning og skriveopgaver, som alle ggr dem beskaftigelsesegnede og derfor
bedre integreret i veertslandet.

En anden made, hvorpa TBLT gavner elever med szerlige behov, er, at det giver dem
pladstilatbruge malsprogetudenathave brugforethgjtlaesefeerdighedsniveau. Pa
grund af afbrudt uddannelse som en del af migrationen har migranter muligvis ikke
udviklet avancerede leesefeerdigheder pa deres modersmal endsige veertslandets
sprog. Gennem TBLT sprogindlaering har migranter med seerlige behov mulighed
for at udvikle deres sprogfaerdigheder uden at skulle have forudsaetningen om en
hej eksisterende leesefaerdighed.

Endelig, da TBLT giver muligheder for empowerment og udvikling, kan det vaere
meningsfuldt for den studerende med szrlige behov.

Trin-for-trin instruktioner om, hvordan og hvorndr du skal implementere digitale
ressourcer

e Hvornar: digitale ressourcer implementeres, nar lektionen er hybrid, virtuel,
og nar du vil gge inklusion

e Hvordan: Digitale ressourcer, der gges inklusivt, inkluderes bedst i
lektionens opgave- og efteropgaveafsnit. Under opgaven kan digital
ressourceinddragelse gge elevernes sprogoutput, og nar den implementeres
under postopgaven, fremmer den digitale ressource opgavefuldfgrelse af

eleven med sarlige behov.




45-MINUTTERS TBLT-LEKTIONSPLAN FOR MIGRANTER MED SARLIGE

BEHOV

Opgave

Organisering af en fest (picnic, fest i et klasseveerelse, grill i en have osv.) for
deltagerne i gruppen og dens dokumentation pa en plakat for alle deltagere og
gaester, som kan betragtes som et produkt af projektet

Bemeerk: Aktiviteten kan gennemfgres personligt eller virtuelt.

Pre-task (15 minutter)

Vis et foto af gruppemegder og festlige begivenheder for at stimulere og
illustrere konteksten

Stil eleverne spgrgsmal mundtligt som:
Hvilken slags mgder og festligheder genkender du pa billederne?
Hvilken slags m@der og fester kan du bedst lide?

Hvilken slags mgder og fester arrangerer du normalt, og hvilken slags
forberedelser tager du dig af?

Hvad var det sidste mgde eller fest, du gik til, og hvordan var det?

Skriv ned eller tegn billeder for at repraesentere elevernes svar for at spore de
ideer, de genererer

Task (30 minutter)

Aftale om en fzelles rekreativ aktivitet i weekenden i byen eller dens omgivelser.

| sma grupper undersgger / sgger deltagerne gennem magasiner eller pa nettet
for aktuelle fritidsaktiviteter eller weekendtips, der er annonceret i byen. Selv

i dette fgrste trin kan du allerede oprette en kortere liste over aktuelle tip til
den naeste weekend for en bedre illustration. Hvis tilbuddene fra kilderne ikke
er pa malsproget, skal disse oversattes-overfgres til malsproget. Deltagerne
skal ogsa informere sig om vejrudsigten. Endelig b@r de kontrollere, om
begivenhedstilgeengeligheden er tilgeengelig for dem med fysiske, mentale og
andre sezerlige behov.

De skal have dialoger i de sma grupper ved at komme med forslag, tage hensyn
til begivenhedens funktioner og blive enige om en faelles aktivitet.

Post-Task (15 minutes)

Planen for hver gruppe kan endelig praesenteres i gruppen




Kom med forslag:

o O O O O O O

O

o

Al

Vikan

Vi kunne ga til

Vil du

Hvad synes du, hvis vi
Hvorfor gar vi ikke til

Jeg foreslar

Er du interesseret i
A2/B1

Hvad siger du, vi...? Lad os...
Hvad synes du, hvis vi....?

Det ville veere en god idé, hvis vi

Accepter forslag/accepter

o O O O O O O

o O O O O

Al

Jeg synes, det er en god idé

Jeg er enigiplanen

Det er et godt forslag

Jeg er interesseret

Ja, jeg kommer ogsa

Ok, hvor og hvornar skal vi mgdes?
Hvad tid mgdes vi

A2/B1

Jeg synes, det er en god idé!

Jeg finder forslaget meget attraktivt
Jeg ville helt sikkert deltage

Hvad efterlader det os med?

Skal vi mgdes pa ...... Klokken?




Planer baseret pa vejrudsigterne

° Al

Hvis det er godt vejr, kan vi

Hvis det er darligt vejr, kan vi ikke

Hvis det er varmt/koldt, s kan vi

Hvis det er godt eller darligt vejr, kan vi
Hvis det er regn, kan vi

Hvis det stormer, kan vi

0 O O O O O O

Hvis det stormer, sa

° A2/B1

Det bliver godt-darligt vejr, derfor kunne vi...
Det kan regne den dag, sa vi kan ikke

Hvis det skulle regne, skal vi

Det kan storme

o O O O O

Hvis det ender med at regne, sa skal vi
O Prognosen for dagen er varmt vejr, sa lad os
Sadan afviser du en plan/foreslar noget andet
° Al
Jeg kan slet ikke lide den idé
Jeg kan ikke lide den plan sa meget
Jeg er ikke enig i den plan
Hellere...

Jeg synes, det er bedre, hvis vi

o O O O O ©°

Desveerre kan jeg ikke pa den dag

° A2/B1:

Jeg er ikke sa overbevist

Jeg er ikke sa begejstret for denne plan
Jeg kan ikke lide ideen, hvorfor ggr vi ikke
Hvad synes du, hvis vi i stedet

Jeg vil f.eks. hellere ggre noget andet

Jeg vil hellere

Hvad med vi bare?

o O O O O O o o

Det er ikke et godt tidspunkt. Hvad med...?




Anbefalinger til at oprette sin egen laeseplan / didaktiske enhed / modul

For at leere mere om opgavebaseret laeringsundervisning opfordrer vi dig til at
kigge gennem TANDEM-projektets laererforlgb for relevant laeringsmateriale.
https://mooc.teachyourlanguage.eu

Sadan opretter du en laeseplan med
digitale funktioner

De fleste lzerere er dygtige og erfarne i at skabe laeseplaner, didaktiske enheder
eller moduler afhangigt af konteksten, sasom uddannelsestype, krav fra lokale
ledere og personlige praeferencer. Udvikling af lektionsplaner er vigtigt for laerere,
fordi det hjelper dem med effektivt at organisere deres instruktion, forberede
materialer og vurdere elevernes fremskridt. Det giver dem ogsa mulighed for at
skabe et miljg, der er befordrende for leering og foregribe eventuelle problemer,
der matte opsta. At have en systematisk tilgang til undervisningen kan ogsa hjzalpe
lerere med at vaere mere organiserede og fokuserede i klasseveerelset, hvilket
kan fgre til forbedrede elevresultater.

Brug af digitale ressourcer til at oprette lektionsplaner for migranter med szerlige
behov kan vaere seerligt gavnligt. Digitale ressourcer kan hjelpe med at give
mere personlig instruktion og en mere engagerende lzeringsoplevelse for disse
studerende. For eksempel kan digitale veerktgjer som apps og websteder bruges
til at give individualiseret undervisning, der er skraeddersyet til en studerendes
unikke lzeringsbehov. Derudover kan digitale ressourcer give visuelle og auditive
signaler, der kan bidrage til at fremme stgrre forstaelse af begreber. Endelig kan
digitale ressourcer bruges til at vurdere elevernes fremskridt og give feedback til
lzerere og studerende.

| projektet arbejdede vi med forskellige modeller til udarbejdelse af lektionsplaner.
Vi sluttede med en ret simpel model for at ggre det mindre kompliceret:

LARINGSMAL EMNE INDHOLD MATERIALER

TIDSPUNKT INDHOLD ORGANISERING MATERIALER



https://mooc.teachyourlanguage.eu

Et eksempel pa en lektionsplan:

LARINGSMAL

INDHOLD

MATERIALER

Generelt:

e Du kan besvare spgrgsmal
om dit navn og oprindelse

e Du kan hilse pa f.eks.
kolleger.

e Du kender ugedagene
e Du kender tallene fra 0-10
Mundtlig kommunikation:

e Dukan sige dit navn, og hvor
du kommer fra

e Dukan mgde andre
mennesker

Udtale:

* Du kan udtale bogstaverne A-I
ret korrekt

e Du kan udtale et par velkendte
ord

Laesning:

®* Du kan laese mange af
bogstaverne a-i

¢ Du kan laese mange af tallene
fra 0-10

Grundlaeggende ordforrad:
* Personlige oplysninger
e Hverdage

e Tidspunkt

e  Numrene 1-10

e Dagligdags verber

Praesentation:

e Hverdagsver-ber
e Numre: 0-10

e Hverdage

e Alfabet: a-i

e \ejr

Undervisningen

er forankret i en
funktionel autentisk
kontekst, der er
relevant for den
studerendes konkrete
arbejdskontekst og
hverdagsliv.

Hjemmeside:
Bog:
Chapter 1

Video (basalt):

Video (Praesentation)



http://www.clavis.org/du1

TIDSPUNKT INDHOLD ORGANISERING MATERIALER
9.00 Praesentation af dagens indhold Instruktion — Interactiv whiteboard
og opgaver lzererpraesentation
9.10 Gennemgang af fgrste opgave: Dialogbaseret undervisning Pdf-praesentation pa
menuer og navigation pa webside skeerm og uddeling
9.15 Fokus pa menuer og navigation Gruppearbejde www.clavis.org/dul
pa DPIP-hjemmesiden
9.35 Plenum QA om opgaven Dialog //
9.45 Tid — “ekstern” praesentation Videoafspilning YouTube
9.55 Tid — pa hjemmesiden Gennemgang af hjemmesiden | http://www.clavis.org/dul
—tid
10.00 Tidsopgave Individuelt arbejde www.clavis.org/dul
10.15 Pause (15’)
10.30 Leerebog: Feelles gennemgang og Leerebog
e Prasentation lu;;jeebrzag)gelse af indhold i
e \erber
e Spillernumre
e Hverdage
e Alfabet (a-i)
e \ejr
10.55 Gennemgang af opgaven om: Instruktion — Leerebog, pdf og
e Prasentation lzererpraesentation hjemmeside
e \erber
e Spillernumre
e Hverdage
e Alfabet (a-i)
e \ejr
e Forventninger til lektier
10.55 Praesentation: Leererstgttet individuelt Leerebog, pdf og
e Verber arbgjde med opgaven/ hjemmeside
lektierne
e Spillernumre
e Hverdage
e Alfabet (a-i)
e \ejr
11.25 Evaluering af dagen/lektionerne | Dialog //

og opsummering af, hvad der er
leert

11.30

Conclusion



http://www.clavis.org/du1
http://www.clavis.org/du1b
http://www.clavis.org/du1

Nar du fgrst har planlagt dine lektioner, kan det decentraliseres som en interaktiv
lektionsplan i Moodle.

Moodle har en forklarende video indbygget i platformen, som kan ses her:

https://docs.moodle.org/401/en/Lesson activity

Hvis det er at foretraekke at udskrive og laese Moodle-vejledningen, kan den ggres
fra:

https://docs.moodle.org/401/en/Building Lesson



https://docs.moodle.org/401/en/Lesson_activity
https://docs.moodle.org/401/en/Building_Lesson




Vaerktgjskasse til
digitale ressourcer

| dette kapitel praesenteres flere ressourcer, der kan
hjelpe med at ggre tjenester og programmer for
mennesker med handicap og/ eller vanskeligheder
generelt mere inkluderende for deres brugere.

Ved at klikke her, far du et seet af 90 andre digitale
ressourcer, der kan bruges oganvendesiforskellige
tjenester for at ggre dem mere inkluderende.

Hverressourcepraesenteresgennemet “faktablad”,
der indeholder oplysninger om vaerktgjet, hvilket
er nyttigt for laeseren til bedre at forsta, hvilket
veerkt@j der passer bedst til hans/hendes mal og
modtagernes behov (se billederne til hgjre).

g
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https://inclusivedigitalpractices.eu/wp-content/uploads/digital-resources-toolbox-en.pdf




Diskussionsforum

Der er oprettet et diskussionsforum pa Moodle-platformen, sa du kan prgve disse
veerktgjer, diskutere med andre fagfolk i denne vejledning, udveksle meninger og
feedback og veere en del af et fallesskab af undervisere, undervisere og fagfolk,

der arbejder med migranter.

Diskussionsforummet kan findes



https://inclusivedigitalpractices.eu/moodle/




Konklusion

Alle fortjener stgtte og hjelp. Nogle mennesker har mere brug for det, andre
har mindre brug for det; nogle mennesker har fysiske problemer, og nogle andre
har kognitive problemer; nogle mennesker har personlige behov, og nogle andre
har professionelle behov; Uanset hvilket behov den person, du arbejder med
eller arbejder for, er det vigtigt at kunne yde stgtte til ham / hende, ikke kun for
personen, der bliver hjulpet med at overvinde hans / hendes vanskeligheder, men
ogsa for dig som tjenesteudbyder; at overvinde frustrationen over det svaere i at
yde samme support og samme tilgaengelige tjenester til alle.

Denne inkluderende guidebog har haft til formal at levere digitale I@sninger, der er
nemme at bruge og kan tilpasses forskellige situationer og malgrupper, for at give
alle mulighed for at deltage og blive inkluderet i samfundet pa trods af eventuelle
seerlige behov, de matte have.
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af de deri indeholdte oplysninger.
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