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Resumé
Inclusive Guidebook - Hvordan man skaber inkluderende forløb ved hjælp af 
digitale ressourcer - er udviklet til at levere nyttige værktøjer, materialer og 
erfaringer til undervisere, rådgivere og eksperter, der arbejder med migranter 
og/eller med mennesker med særlige behov, til brug under deres arbejde med 
deres brugere, hvilket giver personlige tilgange ved hjælp af digitale værktøjer og 
platforme og dermed hjælper dem med at udvikle inkluderende forløb på tværs 
af alle sektorer. 
Mennesker med særlige behov oplever nogle gange, at de ikke får ordentlig 
vejledning og støtte i deres daglige liv. Selv når det er undervisere og vejledere, 
der vejleder og støtter dem, er disse støttepersoner ofte ikke godt rustet til at 
håndtere alle de særlige behov, de møder. 
Derfor søger denne guidebog at støtte dem, der arbejder med mennesker med 
særlige behov, og give vejledning i, hvad og hvordan man bruger digitale værktøjer 
og platform til at skabe skræddersyede forløb og tilgange, der bedst imødekommer 
alles særlige behov.
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Introduktion
Projektet “ Digital Practices for 
Inclusive Programs “
Projektet Digital Practices for Inclusive Programs har til formål at forbedre og øge 
de digitale færdigheder hos undervisere og rådgivere, der arbejder med voksne 
med indvandrerbaggrund, samt at støtte organiseringen af skræddersyede 
undervisnings- eller rådgivningsforløb, der fremmer social inklusion og forbedrer 
adgangen til uddannelse. Gennem den innovative, ikke-formelle tilgang og brug af 
digital pædagogik har vi til hensigt at udvide rækken af muligheder for deltagelse 
i sådanne programmer for alle migranter, herunder dem med handicap eller 
komplekse livssituationer.  
Projektet udviklede og leverede fem interaktive undervisningsforløb for undervisere 
og fem kurser for sårbare eller dårligt stillede voksne elever. Kurserne er baseret 
på specifikke behov hos de personer, der er identificeret i fem europæiske lande: 
Grækenland, Tyskland, Italien, Danmark og Sverige. 
De vigtigste mål er:

1.	 Fremme fordelene og behovene ved digital pædagogik i rådgivnings- 
og uddannelsesforløb, styrke undervisere og udbydere af 
integrationstjenester ved at tilbyde ikke-formelle læringsressourcer.

2.	 Forbedring af underviseres og rådgiveres digitale færdigheder og deres 
kompetencer til at designe og gennemføre skræddersyede kurser for 
migranter ved at præsentere flere digitale værktøjer, udnytte blended 
learning og udvide læringsmuligheder af høj kvalitet.

3.	 Forbedring af den sociale inklusion af indvandrere med særlige behov og 
minimering af deres udelukkelse fra uddannelses- og integrationsforløb. 

Denne guidebook har til formål at præsentere forbedret praksis for overførsel 
af de testede programmer til andre sektorer, der arbejder med dårligt stillede 
grupper. Ved at anvende digitale teknologier gennem ikke-formelle programmer 
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vil deltagere med “særlige behov” have mulighed for at deltage i mange andre 
uddannelses- og rådgivningsforløb. Det er vores håb, at projektet Digital Practices 
for Inclusive Programs vil føre til forbedrede faglige færdigheder og facilitere 
større involvering af undervisere og rådgivere i forløb - for derved at skabe 
stærkere, forbundne fællesskaber og bygge bro mellem deltagere, der ellers kan 
blive ekskluderet.  

Kontekst
The Inclusive guidebook - Hvordan man opretter inkluderende programmer 
ved hjælp af digitale ressourcer - er udviklet til at imødekomme behovene hos 
undervisere, rådgivere og eksperter, der udvikler inkluderende forløb på tværs af 
alle sektorer.
For at udvikle en værdifuld guidebook er der gennemført undersøgelse og 
interviews af målgrupperne i Italien, Tyskland, Sverige, Grækenland og Danmark 
med det formål på den ene side at analysere de nuværende inkluderende forløb 
for skoleuddannelse, erhvervsuddannelsespersonale, sundhedssektoren og på 
den anden side analysere de behov, som undervisere i forskellige sektorer har, 
mens de arbejder med deres brugere og behov, som disse brugere har. 
Fra interviewene fremkom nogle virkelig nyttige og vigtige oplysninger.
Læringsbehov
For børn og unges vedkommende fremgik der flere læringsbehov af de analyserede 
interviews. Der er behov for at tilpasse læringsmaterialet til børnenes forkortede 
opmærksomhedsspændvidde, og behovet for støtte med motivation i læring, samt 
for coaching i selvregulering, tidsstyring og lignende. Børn har brug for støtte og 
tilpasninger, så de kan deltage i klasseværelset på lige fod med andre elever (dvs. 
notetagning, ekstra briefinger, tæt taleafstand, god lyd og lysmiljø). Nogle elever 
har også brug for yderligere støtte i læringsprocessen, fordi de har særlige behov 
og / eller specifikke vanskeligheder, herunder:

•	 Vanskeligheder med at forstå og udtrykke, læse og skrive
•	 Elever med handicap 
•	 Elever med autisme
•	 Yderligere støtte til fremmedsprogsindlæring for udenlandske elever 
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Generelt kan der være forskellige behov for forskellige personer og forskellige 
målgrupper. 
Alle de interviewede var enige om, at brugerne har brug for støtte, ikke kun 
under aktiviteten, men også før aktiviteten, da nogle måske ikke har god digitale 
færdigheder, og andre måske ikke har erfaring med at bruge nogle digitale midler, 
især når det kommer til yngre; de er mere i smartphones end til bærbar computer.
Desuden vil digitale værktøjer og platforme hjælpe børn og unge, men det er 
vigtigt, at der er god tilpasning og tekstede videoer. 
Samtidig kan det arbejde, der udføres af undervisere og andre, der arbejder med 
unge og børn, drage fordel af brugen af digitale værktøjer og platforme, navnlig hvis 
der er mulighed for at tilpasse eller personalisere læringsoplevelsen i forbindelse 
med undervisning af børn.
Multimediepræsentation og interaktive digitale værktøjer er mere velegnede til 
de unge, der ikke har let ved konventionelt udtryk, også undervisningsmateriale 
til førskoleelever med autisme, ville drage fordel af disse digitale og interaktive 
læringsmaterialer.
Under alle omstændigheder kan digitale værktøjer og platforme, som nogle 
sagde, være mere nyttige for nogle aktiviteter og mindre for andre, og derfor er 
det vigtigt at evaluere og analysere situationen på forhånd for bedre at forstå, 
hvordan og hvornår de bedst kan være egnede til målgruppen.
For eksempel, når man beskæftiger sig med vanskelige og virkelig tekniske emner, 
kan det være nyttigt at bruge interaktive og legende digitale værktøjer for at gøre 
læringsprocessen lettere og mindre trættende; quizzer, gamification eller online-
aktiviteter kan hjælpe eleverne med at gennemgå vanskelige begreber og dermed 
skabe en mere engagerende lektion.
For voksne flygtninges vedkommende opstod der nogle læringsbehov, bl.a.:

•	 behovet for værktøjer til at støtte ordblinde flygtninge i deres sprogindlæring 
•	 problemer med at lære det latinske alfabet, især hvis de ikke har nogen 

forudgående alfabetisering eller læsefærdigheder på noget sprog 
•	 behovet for at øve deres sprog uden for deres klasser, behovet for at bruge 

værtslandets sprog i ikke-klasseværelsesomgivelser, især træning i deres 
udtale

•	 behovet for at lære om det lokale værtssamfund og kulturelle normer 
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Desuden har personer, der har været langtidsflygtninge i forskellige lande, svært 
ved at tilegne sig et andet sprog og oplever frustration og voksende utålmodighed
I dette tilfælde vil brugen af digitale værktøjer og platforme hjælpe dem; 
Værktøjerne skal være brugervenlige og letforståelige med hensyn til, hvordan de 
bruges. 
I arbejdet med voksne flygtninge bruges allerede nogle digitale værktøjer, såsom 
Google Translate til at understøtte en-til-en-samtaler. Selvom den bedste mulighed 
for sprogindlæring er at have samtaler ansigt til ansigt, da digitale værktøjer 
ikke kan erstatte menneskelig interaktion, kan de være nyttige til at støtte det, 
for eksempel til at hjælpe med udtalen gennem lytte- og gentagelse i digitale 
lydværktøjer.  
Også til voksne flygtninge vil brugen af digitale værktøjer hjælpe både brugere 
og undervisere; For underviseres vedkommende kan brugen af audiovisuelt 
materiale hjælpe og støtte gennemførelsen af undervisning, især når det drejer 
sig om sprogundervisning.
Når det drejer sig om mennesker med særlige behov, uanset om de er unge eller 
voksne, opstår der flere behov i deres læringsproces; der er behov for støtteværktøjer, 
uddannelsesforløb for undervisere og bekæmpelse af stigmatisering, f.eks. 
for alfabetisering og ordblindhed; der er behov for motiverende tilgange og 
opgavebaserede metoder.
Mere generelt er forbedring af lærendes og læreres digitale færdigheder, 
læringsstrategier og tilskyndelse til deltagelse og motivation afgørende for 
inklusion i uddannelse.

Digitale værktøjer og vanskeligheder
Generelt bruger de fleste undervisere og vejledere allerede nogle digitale værktøjer 
og platforme i deres daglige arbejde.  Nogle af dem er: Raz Kids, Youtube, Digilär 
(svensk online uddannelsesplatform), Voxvote, Mentor, Padlet, Toddle, ; andre 
anvendte er: Wordwall, e-me, kahoot, Learning apps, Online jigsaw, Avatars, 
E-class, E-twinning, Web 2.0 værktøjer, Google workspace, Inshot; til flere 
erhvervsuddannelser anvendes andre værktøjer, såsom CodeDragon, Scratch, 
Thinkercard. 
Nogle populære online styringssystemer er Google Suite og Moodle, da de 
kræver lidt eller ingen yderligere teknisk viden. Populære uddannelsesressourcer 
inkluderer YouTube-videoer, forskellige open source interaktive øvelser, Canva, 
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Kahoot og Socrative. Onlineplatformene til fjernundervisning bruges fra de fleste 
undervisere, såsom Google Classroom, Google Meet, Skype.
På trods af den hjælp, der ydes af digitale værktøjer, kan det give visse udfordringer 
at anvende dem. Når det kommer til børn med særlige behov, er indholdet nogle 
gange svært at tilpasse til deres behov. Desuden er ikke alle elever og undervisere 
dygtige nok til digitale værktøjer. 
Det tager tid at lære at bruge værktøjet, før det bruges, og der er behov for at 
fokusere på de funktioner i værktøjet, der passer til de specifikke behov og formål, 
både for undervisere og elever.
Når det kommer til underviserens evner, støder de nogle gange på tekniske 
problemer, der tager lang tid at løse (f.eks. problemer med internetforbindelsen), 
og de har ikke altid tid til at søge efter passende løsninger. 
Desuden kan – afhængigt af klasser, brugere, emne og andre faktorer, det digitale 
værktøj tage fokus væk fra samtalen og lægge det på det digitale værktøj, normalt 
en smartphone.
Endelig er der for nogle målgrupper vanskeligheder med at finde eller kunne købe 
smartphones til at bruge de digitale værktøjer på, for andre er det vanskeligere at 
læse på skærmen , og generelt giver for lang tids læsning på skærmen træthed, 
som derfor skaber frustration.
Afslutningsvis kan digitale værktøjer og platforme være meget nyttige og bruges 
bredt af undervisere og elever.  Under alle omstændigheder er det altid vigtigt 
først at analysere undervisernes og de lærendes behov, den specifikke situation, 
de emner og mål, der skal tages fat på. Når dette er gjort, er det vigtigt at udføre 
en specifik undersøgelse af, hvilke værktøjer der passer bedst til disse forhold, og 
derefter have en indledende træningssession i, hvordan man bruger dem til både 
undervisere og elever.
Endelig er det meget vigtigt at huske på, at de digitale værktøjer og platforme bør 
være et støtteværktøj for undervisere og tjenesteudbydere. De bør ikke erstatte den 
sædvanlige måde at levere undervisning på, men støtte den på en måde, der gør 
undervisningen mere brugervenlige og mere inklusiv for alle i overensstemmelse 
med hver persons specifikke behov.
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Forløb for digital inklusion i EU-regi
Fra undersøgelsen i de 5 lande viste det sig, at der allerede findes nogle inkluderende 
forløb og tjenester, der leverer digitale funktioner. Nedenfor er en beskrivelse af 
nogle af dem sammen med link til tjenesten/ forløbet for at gøre dem tilgængelige 
for din brug. 
I Danmark findes programmet “Netværk for digital inklusion”, hvis formål er at 
hjælpe digitalt udfordrede borgere i Danmark med at bruge de digitale løsninger 
til kontakt med offentlige institutioner. Initiativtageren til programmet er 
Digitaliseringsministeriet. Netværket forbinder repræsentanter fra organisationer, 
der repræsenterer handicappedes, migranters interesser i Danmark, de helt unge, 
ældre, socialt udsatte grupper samt repræsentanter fra forskellige kommuner over 
hele landet. Disse repræsenterer borgere, der kan stå over for visse hindringer 
i brugen af de digitale platforme og værktøjer. Deres mål er at identificere 
udfordringer for deres målgrupper, tænke på løsninger på disse udfordringer, øge 
kendskabet til målgruppernes behov, kvalificere den tilgængelige bistand, så den 
passer til deres behov, udveksle erfaringer og synspunkter mellem grupperne 
og fungere som kommunikatorer til medlemmer af målgrupper for at informere 
dem om ressourcer og bistand, der er til rådighed for dem. Netværket har også 
udviklet en læringsplatform, https://demo.borger.dk/#, som giver brugere 
og undervisere med digitale kompetencer mulighed for at øve sig i at bruge 
kommunikationsplatformene. Ministeriet har også lavet korte animationsfilm, 
der demonstrerer brugen af platformene, og disse er oversat til et utal af sprog, 
senest ukrainsk og russisk.
I Sverige er der en tjeneste for undervisere i form af en søgbar database med 
e-bøger, der er tilpasset afhængigt af elevens handicap, denne service kaldes “Hitta 
läromedel” udviklet af Sveriges specialskolemyndighed (SPSM). Her indsamles 
undervisningsmaterialer, der kan passe ind i særlige pædagogiske sammenhænge. 
Tjenesten er primært rettet mod undervisere, der primært arbejder med børn med 
særlige behov. Udvælgelse og beskrivelse af undervisningsmaterialet foretages 
af rådgivere og specialpædagoger inden for SPSM. I mange tilfælde vurderer 
de, at undervisningsmaterialet kan være egnet til flere målgrupper, end hvad 
forlagene angiver. Det kan for eksempel være undervisningsmidler, hvor billeder 
og indhold kan være velegnet til både yngre og ældre elever. Det kan også være 
et læringsværktøj udviklet til folkeskolen, men som også kan være velegnet til 
andre former for skolegang. Tjenesten er et søgbart websted med studiemateriale 
i forskellige formater, som lærere kan søge afhængigt af den studerendes 
handicap. Materialet støtter igen studerende med handicap med mulighed for 

https://digst.dk/digital-service/digital-inklusion/netvaerk-for-digital-inklusion/
https://demo.borger.dk/%23
https://hittalaromedel.spsm.se/
https://hittalaromedel.spsm.se/
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at få læringsmateriale i et format, der er tilpasset deres behov. For eksempel: 
elever med ordblindhed kan få teksten læst for dem, dem med synshandicap kan 
øge tekstskrifttypen osv. Studerende er forsynet med IPads for at få adgang til 
e-bøgerne.
I Italien er der en online platform kaldet “Essediquadro”, det er en service til 
dokumentation og vejledning om uddannelsessoftware og andre digitale 
læringsressourcer, udviklet af Institut for Uddannelsesteknologi under National 
Research Council i samarbejde med MIUR og INDIRE.  Essediquadro giver adgang 
til omfattende dokumentation om de didaktiske og tekniske egenskaber ved 
mere end 4.000 softwareprodukter, der kan bruges i undervisningen, og er også 
et værktøj, hvorigennem lærere kan få information og opdateringer om, hvordan 
software kan bruges i undervisningen og i skolerne. Systemet tilbyder også en 
række analyser af tilgængelig software inden for forskellige fagområder, forslag 
til undervisning, der involverer brug af software, dokumentation af de mest 
betydningsfulde undervisningserfaringer og en fjernkonsulenttjeneste. Den 
dokumenterede software er gratis og Open Source, og selve produkterne kan 
downloades direkte fra webstedet.
I Tyskland er der et netværk kaldet “Nimm! Netzwerk Inklusion mit Medien” 
(Netværksinklusion med medier), det fremmer inklusion og består af fagfolk og 
forskellige ungdomsinstitutioner, der ønsker at støtte organisationer for børne- og 
ungdomsarbejde til at gennemføre medieprojekter - hvad enten de er online eller 
fysiske - for alle, samt give tips til, hvordan man kan inddrage unge med særlige 
behov og forskellige forudsætninger i praktisk mediearbejde. Organisationen 
afholder regelmæssige workshops, coachingsessioner og læreruddannelse om 
alle aspekter af inkluderende mediearbejde, organiserer ekspertdage, festivaler 
og ungdomsmedielejre samt rådgiver begyndere og giver enkle ideer til første 
inkluderende ungdomsmedieprojekter. Organisationen fremmer brugen af 
digitale teknologier og tilbyder to platforme til ungdoms- og ungdomsarbejdere, 
et godt udvalg af digitale værktøjer og hjælpeteknologier, der er nemme at bruge 
og dermed sænke adgangsbarriererne for alle involverede.
I Grækenland er der en online platform kaldet “Photodentro“; Det er et online 
bibliotek, der leverer undervisningsmateriale i flere formater (tekst, videoer, fotos 
osv.), så brugerne kan bruge de materialer, der passer til deres behov. Det har også 
en tilgængelighedsmenu for brugere med synshandicap, ordblindhed osv. Lærere 
kan bruge materiale derfra og tilpasse det til deres undervisning for at gøre dem 
mere attraktive og inkluderende. På denne platform kan lærere og medlemmer 
af det bredere uddannelsessamfund sende deres egne læringsobjekter eller søge 
efter læringsobjekter fra andre brugere. Det fungerer som et online bibliotek med 

https://sd2.itd.cnr.it/?r=site/index
https://www.inklusive-medienarbeit.de/
http://photodentro.edu.gr/ugc
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undervisningsmateriale af alle typer. Alle unge kan finde information, grafik og 
videoer eller øvelser til forskellige emner, der gælder i grundskolen og gymnasiet. 
Det sigter mod at indsamle læringsobjekter (dvs. autonome og genanvendelige 
enheder af digitalt materiale, der kan bruges til undervisning og læring), såsom 
eksperimenter, interaktive simuleringer, undersøgelser, billeder, pædagogiske spil, 
3D-kort, øvelser, uddannelsesscenarier/lektionsplaner og andre, som er udviklet 
af medlemmer af uddannelsessamfundet, og som de ønsker at stille til rådighed 
for dem.
På internationalt plan og EU-plan bør der noteres en database kaldet 
“InclusionHub”. Det er en crowd-sourced database drevet af brugere og specialister 
dedikeret til at hjælpe virksomheder med at forbedre digital inklusion af brugere. 
Databasen indeholder platforme, værktøjer, websteder og løsninger inden for 
digital tilgængelighed, lyd, video og sprog, mangfoldighed, lighed og inklusion 
samt hjælpeteknologier. Det giver en liste over mange digitale platforme, løsninger 
og værktøjer, for eksempel “alt-tekst” (detaljeret beskrivelse af et digitalt billede, 
der gør det muligt for blinde eller synshæmmede at opleve webbaserede billeder) 
eller “Valmiki” (et plug-in til Chromium-baserede webbrowsere som Google 
Chrome og Opera, der ændrer udseendet og følelsen af hele internettet baseret på 
brugernes præferencer). Det giver digital tilgængelighed og inklusionsressourcer 
og hjælper virksomheder med at prioritere digital inklusion, hvilket gør internettet, 
applikationer og andre teknologier tilgængelige for alle.

https://www.inclusionhub.com/digital-accessibility
https://oswaldlabs.com/platform/valmiki/
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Digital praksis i 
undervisning
Digital Practices for Inclusive 
Programs - pilotkurser for elever
I projektet Digital Practices for Inclusive Programs er der designet 5 pilotkurser, 
der fremmer inkluderende, digital praksis som direkte svar på de problemer, 
der blev opdaget i undersøgelsesfasen i Italien, Tyskland, Grækenland, Sverige 
og Danmark.  Denne undersøgelse, der blev lavet, hjælper med forståelsen af  
omfanget af vanskeligheder, som migranter støder på under uddannelses- og 
integrationsprocessen, forstærket af den hurtige introduktion af digital teknologi 
i alle aspekter af det daglige liv på grund af Covid-19-pandemien. Nogle af de 
årsager, der er identificeret hos voksne lærende, og som hindrer erhvervelse af 
viden og bremser deres integration i mållandets samfund, er:

1.  STRUKTURELLE ÅRSAGER

•	 familiemæssige forpligtelser (små børn, børn med særlige behov, skoleferier, 
enlige forældre, hjemmegående forældre)

•	 faglige ansvarsområder (lang arbejdstid, skifteholdsarbejde, sæsonarbejde, 
flere job, 

•	 geografisk placering (ingen skoler i området, ingen transportmidler)
•	 økonomiske vanskeligheder (ikke råd til børnepasning)
•	 mangel på udstyr (kun mobiltelefoner til rådighed)

https://inclusivedigitalpractices.eu/wp-content/uploads/dpfip-io1-transnational-research-report.pdf
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SUNDHEDSRELATEREDE ÅRSAGER

•	 neuropsykiatriske lidelser (tilstande, der gør det vanskeligt at interagere med 
mennesker, f.eks. social angst, fobier, aggression, neurose osv.)

•	 indlæringsvanskeligheder (koncentrations- og hukommelsesproblemer, 
forskellige typer ordblindhed)

•	 fysiske handicap (tilstande, der påvirker en persons mobilitet, udholdenhed 
eller fingerfærdighed, paraplegi, syns-/hørenedsættelse, hjertesygdom, 
blodtryksproblemer osv.)

På grund af den ustabile socio-uddannelse situation og frustration forårsaget af 
deres begrænsninger mister eleverne let deres lyst og motivation. Vores løsning 
var at udvikle skræddersyede kurser, der reflekterede over, hvordan man kunne 
gøre undervisnings- eller rådgivningsprogrammerne mere inkluderende,  samt 
hvordan deltagerne med “særlige behov” kunne få en lettere og ubegrænset 
adgang til undervisningsmaterialet for at kunne komme videre i deres 
uddannelse, problemfrit gennemføre trin i integrationsprocessen og øge deres 
beskæftigelsesegnethed på trods af modgang. 
Der er identificeret fem digitale værktøjer, og der er oprettet specialiserede 
undervisning, som for det første vil imødekomme behovene hos de mindre heldige 
elever og for det andet støtte undervisere, der arbejder med dårligt stillede 
grupper. Hvert kursus er designet i form af letforståelige, digitale opskrifter, 
herunder interaktive øvelser for elever, der involverer brug af målsprog og 
rummer hjælpeteknologier.
Alle kurser følger den samme enkle struktur, der består af korte kapitler i forenklet 
sprog: introduktion, forklaring af læringsmålene efterfulgt af række interaktive 
øvelser og kursusevaluering samt et diskussionsforum.  
I næste kapitel lærer du om de 5 landes erfaringer med hvert specifikt værktøj, 
der er valgt, og hvordan de kan bruges af undervisere og elever, og hvilken fordel 
der kommer fra dem for begge. 
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Italiens erfaringer
I Italien er der udviklet et kursus om sprogindlæring. Specifikt handler kurset om 
italiensk sprogindlæring og træning på en interaktiv og fleksibel måde gennem 
brug af en WebApp kaldet “LearingApps.org”.  Kurset er opdelt i to sprogniveauer 
(A1-A2, B1-B2) og ønsker at imødekomme forskellige behov hos eleverne, blandt 
hvilke:

•	 vanskeligheder med at finde sprogkurser i bopælsbyen
•	 vanskeligheder med fysisk at nå frem til et sted, hvor der afholdes et italiensk 

sprogkursus
•	 vanskeligheder med at finde fritid til at deltage i italiensk sprogundervisning 

på de tidspunkter, der er planlagt for kurserne
•	 problemer med ordblindhed og deraf følgende behov for mere interaktive 

værktøjer til at lette læring
•	 vanskeligheder som følge af generthed og/eller præference for at tage et 

individuelt læringskursus
•	 vanskeligheder som følge af andre behov, der kræver brug af interaktive 

værktøjer, der letter læring også gennem lyd, video og små interaktive spil

Brugen af interaktive og spilbaserede aktiviteter og øvelser til at lære mere 
og udøve sprogkompetencer hjælper ikke kun undervisere med at tilpasse 
læringsforløbet til deres lærende, men giver samtidig de lærende mulighed for 
at lære på en mindre formel og mere fleksibel måde med hensyn til tidspunkter 
og steder gennem de øvelser, der passer bedst til deres behov og deres 
læringsmetoder.
Dette fordi det interaktive kursus på den ene side skaber mange forskellige typer 
læringsspil, såsom multiple choice-quizzer, krydsord, hukommelsesspil, ord-
til-billede-linkspil og mange flere, og på den anden side tilføjer audiovisuelle 
materialer, der gør læringsprocessen mindre trættende og mere tilpasningsdygtig 
til alles behov, uanset om de deltager i klasser hjemmefra eller fremmøder; 

https://learningapps.org/
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nogle af disse audiovisuelle komponenter er: 

•	 tilføjelse af optaget lyd til at øve lytte- og talekompetencer, 
•	 tilføje videoer til at deltage i lektioner og derefter øve deres nye viden og 

færdigheder, 
•	 tilføjelse af billeder for bedre at forbinde objekter og navne eller for at 

forbedre beskrivende færdigheder

Alt dette er blevet understreget bredt fra både undervisere og studerende, der 
deltog i testfaserne. 
På undervisernes side sagde de, at det ikke kun hjælper med at skabe skræddersyede 
læringsforløb, men også at det hjælper eleverne med at overvinde deres særlige 
eller personlige behov; det kunne ikke kun bruges i sprogundervisningen, men 
også i forskellige andre klasser og med andre aldersgrupper af lærende. 
På elevernes side værdsatte de kursets interaktivitet og understregede, at det 
gjorde dem mindre hæmmet af frygten for at lave fejl, læringsprocessen var 
sjovere og hjalp dem med at lære på en anden og kreativ måde.
Endelig er WebApp’en gratis at bruge for alle, er online og indeholder allerede 
en masse forskellige øvelser i forskellige emner og emner til mange forskellige 
læringsniveauer, hvilket gør den endnu mere nyttig for elever, der ønsker at lære 
om andre emner og på forskellige læringsniveauer.

Tysklands erfaringer
I Tyskland var fokus på sprogindlæring og udvikling af et kursus om brug og fordele 
ved lyd- og videooptagelsesplugin i Moodle,  der var tilgængeligt til mobil og 
desktop. Som sprogskole, der er specialiseret i integration af dårligt stillede voksne 
med indvandrerbaggrund og tilbyder en bred vifte af onlineundervisningstjenester, 
er der identificeret behov for at give bedre mulighed for deltagelse ved at give 
kursisterne: 

1.	 en mulighed for at gennemføre øvelser “på farten” ved hjælp af mobile 
enheder uanset deres livssituation. 

2.	 en lejlighed til at øve sig i at tale, en vanskelig færdighed, der er blevet 
forsømt under Covid-19-pandemien.  
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3.	 en opmuntring til indadvendte elever til at udtrykke deres synspunkter om 
lektionens indhold uden for klasseværelset.

4.	 en mulighed for dem, der lider af ordblindhed eller vanskelige 
omstændigheder, til at forbedre mindst et aspekt af fremmedsproget.

Desuden kæmper mange af kursister med metodikken og tempoet i online 
undervisning og har derfor brug for ekstra opmærksomhed, motivation og 
skræddersyede øvelser for at deltage.  Der er gjort en ekstra indsats for at designe 
undervisningen på en meget tilgængelig og visuelt attraktiv måde, der giver en 
trinvis instruktion om, hvordan du bruger pluginet og sørger for, at  øvelserne 
er progressive, passer til sprogniveauerne A1 - B2 og viser, hvordan du bruger 
plugin til tale- og videobeskeder for at forbedre ikke kun tale og udtale, men også 
grammatikken,  læse- og lytteforståelse.
Testfasen udført med både undervisere og kursisterne har bekræftet, at plugin’et 
er nyttigt. 
At udnytte det faktum, at størstedelen af kursisterne er fortrolige med tale- og 
videobeskeder og allerede bruger det privat, når de kommunikerer via besked-
tjenester som WhatsApp, har vist sig at være gavnligt og opfordrede kursisterne til 
at fortsætte med at lære på trods af eventuelle begrænsninger eller forhindringer, 
de måtte støde på.  Desuden var eksempler og visning af elevernes praktiske 
anvendelse af værktøjet i forskellige øvelser meget motiverende.  Sproglærere 
modtog færdige, inspirerende og tilpasningsdygtige undervisningsmaterialer, som 
vil gøre det muligt for deres elever at øve tysk på en ny ikke-konventionel måde 
tilpasset deres behov. 

Sveriges erfaringer
I Sverige hedder kurset udviklet på Moodle “kommunikation med offentlige 
myndigheder i Sverige”.  Dette emne blev valgt, fordi migranter normalt kender 
til tjenester, der er tilgængelige i deres værtslande, herunder for dem med særlige 
behov, men de ved ikke, hvordan de får adgang til og kommunikerer med dem. 
Kurset er udviklet på Moodle ved hjælp af inkluderende, interaktive øvelser og 
simple plug-ins (H5P-aktiviteter) samt aktivering af tilgængelighedsindstillinger 
for personer med ordblindhed, ADHD, farveblindhed og/eller som ikke kan læse lille 
skrifttype. Det er udviklet til at blive brugt i en indstilling af integrationsrådgivning, 
men også sprogindlæring - en to-i-en type online kursus. Under hele kursets 
udvikling er sproglærere og integrationsrådgivere, der arbejder med migranter med 
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handicap, blevet konsulteret, og ved at teste kurset blev der indsamlet uvurderlig 
information om, hvad der skal inkluderes for at gøre det til en relevant og nyttig 
læringsoplevelse for de studerende / migranter, der deltager i rådgivningstjenester 
relateret til integration. 
Studerende, sproglærere og integrationsrådgivere testede kurset, både online og 
face-to-face i et klasseværelse.
Kurset indeholder information om de vigtigste offentlige institutioner i Sverige 
og deres roller, hvordan man kommunikerer med dem i forskellige situationer, 
og hvordan man kontakter dem via digitale værktøjer. Kurset indeholder 
mange H5P-aktiviteter med billeder og lyd for at illustrere institutionerne og de 
situationer, hvor man kan kontakte dem. 
Refleksionerne fra sproglærere og integrationsrådgivere var generelt meget 
positive. Det valgte emne om kommunikation med offentlige myndigheder i 
Sverige betragtes som relevant og meget vigtigt. Mens Moodle skaber nogle 
vanskeligheder med hensyn til tekniske opgaver som at logge ind, gør det vanskeligt 
for nogle studerende, er det et værktøj, der har meget interessante funktioner 
såsom H5P.
Indvandrernes kommentarer var, at kurset er interaktivt og kan gøres mere 
tilgængeligt (f.eks. ændring af farve, tekst osv.), hvilket er positivt for læringen. 
Derudover er det godt med aggregerede oplysninger om myndigheder og 
solide tips om, hvordan man kommunikerer med dem. De sagde, at kurset kan 
udvides næsten på ubestemt tid. De var enige om, at H5P-aktiviteterne gjorde 
læringsoplevelsen mere inkluderende og interaktiv, og at kurset kan bruges til 
migranter med handicap.
Størstedelen af de studerende angav, at de var tilfredse med kursusstrukturen og 
kurset generelt. Nogle sagde, at de ville anbefale det til deres venner, og at de ville 
ønske, at de ville have taget det, før de overhovedet kom til Sverige for bedre at 
forstå systemet.  De gav udtryk for, at kurset er inkluderende og let at forstå. Med 
hensyn til Moodle gav nogle udtryk for, at det var svært i starten, men at lærernes 
forklaringer gjorde det lettere. Nogle sagde, at de bedre forstår, hvordan man 
bruger Moodle efter at have taget dette kursus og føler sig mere selvsikker. Det 
er derfor vigtigt, at en underviser guider de studerende i god tid, inden de tager 
kurset, så de lærer at bruge det digitale værktøj. 
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Grækenlands erfaringer
I Grækenland arbejder partneren gennem mange år tæt sammen med migranter i 
alle aldre, og de var således opmærksomme på de problemer, der kunne modsætte 
sig under deres inklusionsproces. At lære græsk er en nødvendig færdighed for 
nogen, der bor her. Det er vigtigt, at indvandrere ikke kun forstår og taler græsk, 
men også kan læse og skrive.  Det er almindeligt, at selv dem, der bor i Grækenland 
i mange år, kan tale sproget, men de er ikke altid i stand til at skrive.  
Så det er vigtigt, at de kan øve deres færdigheder og viden gennem et innovativt 
værktøj, som de kan bruge, når de vil, kontrollere deres fejl og arbejde på egen 
hånd.
Det værktøj, der er valgt i Grækenland, og som er inkluderet i kurset for migranterne, 
er “Dictation” h5p-aktiviteten. Aktiviteten “Diktering” giver nogen mulighed for 
at lytte til et ord / sætning / sætning og prøve at skrive, hvad de hører. Systemet 
kontrollerer automatisk fejlene i hver sætning. Der er også mulighed for at give 
feedback til de studerende med det samme og lade dem prøve igen eller lytte til 
optagelsen i et langsommere tempo. 
Under hensyntagen til, at hver elev har forskellige behov, blev der leveret fire 
forskellige sektioner dedikeret til fire forskellige sprogniveauer - A1, A2, B1, B2.
Studerende kan øve sig i at skrive efter deres niveau, deres eget tempo og tid og 
kontrollere deres fejl. 
Alle studerende udtrykte positiv feedback om værktøjet. Det så ud til, at de fleste 
af dem finder værktøjet nyttigt og inkluderende, og de ville være i stand til at 
bruge det alene. De tror, at de øvelser, den indeholder, kan hjælpe dem med at 
lære det græske sprog bedre og hurtigere. De, der allerede taler græsk, men de 
er ikke i stand til at skrive, sagde, at værktøjet er yderst nyttigt for dem at arbejde 
med selvstændigt, og at de bliver bedre skriftligt. 
De generelle tilbagemeldinger og indtryk var positive, og da det blev diskuteret 
med deltagerne, er det vigtigt, at de holder kontakten med værktøjet og bruger 
det dagligt til at lære græsk. Dette vil også hjælpe dem, der ikke føler sig særlig 
behagelige at bruge det endnu, med at blive fortrolige og forstå logikken bag det. 
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Denmark’s experiences
I Danmark blev kurset udviklet både i Moodle-platformen og som en webside ved 
hjælp af onlineværktøjet og tjenesten kaldet Wix. Rammerne for det komplette 
forløb med alle relevante elementer indlejret og integreret blev skabt i Moodle. 
Hovedkernen og den grundlæggende idé var dog at skabe en loginfri, intuitiv og 
smartphoneoptimeret webside. 
Vi skabte hjemmesiden ved at involvere undervisere i designet og selve 
produktionen. Produktionen foregik fra bunden og skabte multimodale-ressourcer 
til målgruppen/migranter med særlige behov. underviserne blev uddannet og 
støttet i at optage lydfiler, tage billeder, søge efter copy right free billeder online 
og optage korte videoer. Da der var flere personer involveret i udviklingen af 
pilotkurset, blev underviserne og andre vejledt i at skabe og opretholde en streng 
struktur i filnavngivning og arkivering.
Efter og under produktionen af ressourcerne/multimodale-ressourcer blev 
indholdet omdannet til websiden. Her blev brugt mange timer og diskuteret 
meget om, hvor enkelt designet kunne være. Hele websiden blev også designet til 
at være smartphone-optimeret. 
Pilotforløbet blev afprøvet løbende under udviklingen, da underviserne kunne 
bruge indholdet direkte i deres holdundervisning, mens den endelige test var 
mere formel og omfattede både kvantitativ og kvalitativ evaluering fra kursister – 
migranter med særlige behov. 
Tilbagemeldingerne var generelt ret forbløffende – migranterne fordybede sig i de 
mange multimodale-ressourcer på hjemmesiden ved hjælp af deres smartphones. 
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Valg og brug af 
digitale ressourcer
Sådan vælger du digitalt værktøj
I det moderne samfund og i uddannelser er vi i stigende grad forbundet med det 
digitale miljø. Hver dag får nye medier og platforme mere plads og bliver mere 
varierede i deres anvendelser. Digital dannelse er vigtigere end nogensinde, 
men ikke alle har de nødvendige færdigheder til at mestre dem med øjeblikkelig 
virkning, hvilket har skabt en betydelig hindring, der fører til yderligere udelukkelse 
af personer med “særlige behov” fra uddannelses- og rådgivningsprogrammer 
samt hindrer integrationsprocessen. Undersøgelsen udført som en del af projektet 
Digital Practices for Inclusive Programs viste, at mange undervisere og rådgivere 
enten mangler den nødvendige viden til at anvende de digitale teknologier til 
at fremme en meningsfuld læringskontekst, eller de ikke vidste, hvordan de skal 
styre disse værktøjer i deres undervisning for at opbygge mere inkluderende og 
tilgængelige miljøer. 
For at gøre ressourcer tilgængelige for alle i henhold til forskellige behov bliver 
det mere og mere vigtigt at tilføje værktøjer, der gør undervisning og tjenester 
tilgængelige for alle. Dette er tilfældet med digitale værktøjer og platforme, der 
kan give flere fordele, der i høj grad kan tilpasses forskellige behov. 
For at integrere digitale værktøjer og platforme i undervisning og tjenester er 
det vigtigt at vide, hvilke værktøjer der skal vælges, og hvordan de skal vælges, 
ved at analysere behov, som de skal besvare, og resultater, der skal nås.
Inden for disse rammer blev der inden for Digital Practices for Inclusive Programs 
først gennemført en analyse af situationen for undervisere/lærere/pædagoger/
rådgivere/professionelle, deres behov og deres brugeres behov, dvs. migranter 
med særlige behov. Når deres behov og vanskeligheder er  blevet analyseret, er 
der udvalgt nogle digitale værktøjer og platforme, som passer bedst til disse 
behov,  og vejledninger om, hvordan, hvornår og i hvilke sammenhænge de skal 
bruges. 
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Selvstudierne for undervisere er designet til at:

1.	 øge digitale færdigheder blandt undervisere og vejledere. Det er vigtigt, at 
onlinemiljøet giver dem mulighed for at føle sig godt tilpas, når de arbejder 
på deres materialer. 

2.	 præsentere udvalg af digitale medier og online værktøjer, der kan være 
meningsfulde for dem og deres udsatte kursister. Nye teknologier kræver 
nye måder at tænke og undervise på.

3.	 give både et teoretisk viden- og testmiljø for at minimere vanskeligheder, 
som undervisere og studerende støder på, når de interagerer, udforsker og 
navigerer i et digitalt miljø. 

4.	 udvikle nye færdigheder i at undervise og hjælpe kursisterne. 

Selvstudierne for undervisere præsenterer de samme fem digitale værktøjer, 
som allerede er indført i pilotkurserne for kursisterne. Alle tutorials følger den 
samme struktur og inkluderer forskellige interaktive aktiviteter, f.eks. quizzer, 
videoer og ordspil. Deltagerne ledes gennem en række emner, der starter med 
en introduktion til projektet og målene gennem digital færdighedsvurdering, 
trinvise instruktioner, fordele ved specifikke værktøjer og træningsmiljø toppet 
med yderligere ressourcer, selvevaluering og diskussionsforum. 
I næste kapitel lærer du om, hvordan de 5 værktøjer er udvalgt i hvert land, og 
hvordan du bruger dem 

Danmarks erfaringer
I Europa og måske især i Danmark er der udfordringer med at integrere og 
inkludere migranter i samfundet. Når det kommer til migranter med særlige 
behov, mangedobles udfordringerne. I Danmark er det obligatorisk at bestå en 
danskuddannelse, hvis du er på integrationsløn, og du vil få økonomisk sanktion, 
hvis du ikke møder op til undervisningen.
Underviserne i Danmark er dygtige både fagligt og pædagogisk/didaktisk til at 
møde både almindelige kursister, migranter og migranter med særlige behov 
bedst tænkeligt. Størstedelen af underviserne er desuden ret dygtige til at bruge 
digitale ressourcer i klasseværelset. Deres digitale færdigheder blev i en aldrig 
set før skala hævet under Covid-19-pandemiens nedlukning - skift til 100% online 
undervisning. Der synes dog at være en kløft mellem undervisernes viden om 
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særlige behov og specialdesignede digitale læringsressourcer. Hovedårsagen til 
udviklingen af selvstudieforløbet for underviserne var at minimere dette hul og 
give underviserne kompetencer til at inkludere migranter med særlige behov ved 
hjælp af specialdesignede digitale ressourcer. 
Vejledningen til underviserne blev skabt i samme ånd som kurset for migranterne; 
interaktiv, inspirerende og fyldt med øvelser tæt på praksis. 
I Danmark blev kurset skabt med fokus på undervisernes behov for kompetencer 
til at bruge digitale ressourcer optimalt og meningsfuldt, hvordan man producerer 
multimodale læringsressourcer, og hvordan man præsenterer indhold på en 
intuitiv måde for målgruppen.
Undervisernes behov for kompetenceløft blev analyseret ved både at se på 
resultaterne fra den indledende undersøgelse om undervisernes digitale 
kompetencer og ved at bruge rammen i Digital Kompetencer for undervisere 
(DigCompEdu). På denne baggrund blev der skabt læringselementer til 
underviserne om udvælgelse, ophavsret, struktur og deling. Læringselementet 
“Selecting” fokuserede på at matche de rigtige ressourcer til målgruppen for 
at styrke inklusion. Når de udgiver uden for klasseværelset, har størstedelen 
af underviserne ikke tilstrækkelig viden om juridiske rettigheder, hovedsageligt 
vedrørende ophavsret. Flere databaser med copy right frie ressourcer blev også 
præsenteret.
Produktion af multimodale-ressourcer praktiserede underviserne i selvstudiet, 
da nogle af de ret specifikke emner ikke blev fundet online, men vigtigere, fordi 
autentiske egenproducerede medier har en stærk forbedring af inklusion og 
involvering af målgruppen.
Endelig øvede underviserne sig i, hvordan man kan præsentere omfattende 
læringsindhold online på den absolut mest enkle og intuitive måde.
Den udviklede vejledning blev testet af lærere, der derefter fik indsigt i, hvad der 
fungerede for underviserne i at lære indholdet, og hvad vi måtte justere og tilføje.



28

Tysklands erfaringer
I Tyskland var der fokus på at levere kvalitet og lighed i sprogundervisningen til 
potentielle elever. Lærere coaches i at arbejde inden for voksenuddannelsesområdet 
gennem processen med:

1.	 tilbyde enkle trin og flere eksempler, der garanterer en didaktisk, kvalitativ 
online undervisning.

2.	 lære og implementere udvalgte digitale værktøjer, nemlig Moodle-
funktionen tale- og videobeskeder, i deres tysk som andetsprogsklasse for 
migranter med særlige behov.

3.	 reflektere over deres “særlige behov” studerendes uddannelsesmæssige 
behov og tilpasse værktøjet for at gøre de studerende mere komfortable 
med at fortsætte deres studier online.

Mens lærere forventes at integrere teknologi i klasseværelset, kan virkeligheden 
være meget anderledes. Studerende kan være komfortable med og opslugt af 
digital teknologi, men de er afhængige af lærere til at lære via online midler. 
Årsagen til oprettelsen af kurset på en “lige til sagen”, interaktiv måde var også at 
aflaste lærerne, der kæmper med digitale teknologier. Testfasen bekræftede, at 
det var den rigtige tilgang, da deltagerne værdsatte den inspirerende, intuitive og 
kortfattede kommunikation af information, opsummerede tilgængelige løsninger 
og leverede et konkret værktøj til at løse et konkret problem. Desuden udgjorde 
tilpasning af konceptet og udarbejdelse af egne øvelser og lektionsplaner, der 
gavner alle studerende, med eller uden særlige behov, især under Covid og post-
Covid-tid, hvor fuld sprogfordybelse ikke altid er mulig, ikke et problem efter 
kursets afslutning.  

Italiens erfaringer
I Italien blev det valgte digitale værktøj LearningApps.org. Det blev valgt, fordi 
indvandrerundervisere og lærere/undervisere let kan bruge dette digitale 
værktøj til at tilpasse lærings- og/eller integrationsforløb til deres elever, og fordi 
den indledende forskning i Italien viste, at nogle undervisere mangler digitale 
færdigheder, og nogle undervisere har svært ved at tilpasse læringsforløbet til alle 
deres elevers forskellige uddannelsesniveau. LearningApps.org blev det digitale 
værktøj, der opfyldte alle disse behov, ikke kun fordi det for undervisere var et 

https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0360131512001005
https://learningapps.org/
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brugervenligt og fleksibelt værktøj, men også efter elevernes behov (se forrige 
kapitel “Digital praksis for inkluderende programmer - pilotkurser for elever - 
Italiens erfaring”).
En vigtig funktion er blevet overvejet, når man valgte det digitale værktøj, var 
tilgængelighed. Nogle mennesker, der har brug for støtte i deres integrationsforløb, 
kan have svært ved at deltage i lektioner eller face to face-møder, og på samme 
måde står også undervisere undertiden over for vanskeligheder med at tilpasse 
deres klasser til det forskellige uddannelsesniveau, som alle deres studerende 
har. Desuden kan fysiske og kognitive udfordringer gøre det svært at holde sig på 
læringsvejen. 
Med et bredt udvalg af indhold i det digitale værktøj er underviserne i stand til at 
tilpasse deres materiale efter brugernes behov og uddannelsesniveau og levere 
indhold af høj kvalitet. Når undervisere underviser personer med syns-, høre-, tale- 
og indlæringsvanskeligheder, kan de f.eks. tilføje lyd, fotos og videoer for at gøre 
læringen mere tilpasset. Desuden kan det digitale værktøj bruges i gruppearbejde, 
problembaseret, forskningsbaseret, kollaborativ og personlig læring. 
Integration og læringsforløb kan være udfordrende for mange, og for at forhindre 
yderligere vanskeligheder sigter LearningApps mod at levere inkluderende 
undervisningsmateriale, hvor man kan øve og uddybe færdigheder i et ønsket 
emne.
Det selvstudium, der er oprettet, har derfor til formål at give alle de nødvendige 
oplysninger til undervisere, der arbejder med migranter med særlige behov eller 
særlige personlige behov, om, hvorfor man bruger dette værktøj, hvordan man 
bruger det i forskellige situationer, hvilke materialer der er behov for, og giver 
en kort uddannelse i specifikke egenskaber ved værktøjet og specifikke tekniske 
måder at skabe deres egne personlige materialer på.
Fra testfasen blev alle disse nyttige funktioner virkelig værdsat af underviserne, 
som også understregede anvendeligheden, tilpasningsevnen og interaktiviteten af 
værktøjet, der kan bruges i mange situationer med mange forskellige målgrupper 
og svare på en skræddersyet måde til hver enkelt behov.

Sveriges erfaringer
Sverige er et stærkt digitaliseret samfund, hvor mange offentlige myndigheders 
tjenester udføres online. Dette skaber mange vanskeligheder for migranter med 
handicap, som ofte ikke har en høj digital færdighed, og som i nogle tilfælde kæmper 
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med utilgængelige offentlige institutioners websteder. Desuden viste situationen 
i Sverige gennem kortlægningen og undersøgelsen, der blev udført i begyndelsen af 
projektet, at større bevidsthed om de tilgængelige ressourcer, klarere instruktioner 
i implementering og anvendelse af dem og grundlæggende digitale færdigheder 
stadig skal forbedres i Sverige. Mange lærere og integrationsrådgivere har heller 
ikke viden om inkluderende og tilgængelige digitale værktøjer, og selv dem, der 
har, mangler tid til at integrere dem i deres undervisning/tjenester.
I Sverige handlede beslutningen derfor om at udvikle en vejledning til sproglærere 
og integrationsrådgivere om, hvordan man bruger Moodle som en inkluderende 
online læringsplatform. Moodle kan bruges til fjernundervisning, blended og 
face to face-læring, hvilket gør det til et meget fleksibelt digitalt værktøj. Den 
indeholder tilgængelighedsindstillinger, der kan tilpasses personer med handicap 
(dysleksi, ADHD, farveblindhed, synshandicap ...) og er gratis at bruge.
Moodle er en tilgængelig læringsplatform:

1.	 Hjælpemidler som skærmlæsere til personer med synshandicap virker på 
Moodle (visse undtagelser for visse H5P) 

2.	 Moodle kan bruges af brugere til at oprette indhold til andre 
brugere. I nogle tilfælde er tilgængelighedsfunktioner blevet føjet til 
oprettelsesværktøjerne, så det indhold, der produceres, er så tilgængeligt 
som muligt. For eksempel “Tilgængelighedskontrol” og en “Hjælp til 
tilgængelighed”, som giver yderligere oplysninger til indholdsforfattere om 
tilgængeligheden af deres indhold (f.eks. kontrol af tilstrækkelig kontrast).

Selvstudiekurset indeholder tre afsnit: hvordan man bruger Moodle (download og 
installation af softwaren), hvordan man underviser med Moodle (upload indhold 
til en kursusstruktur) og hvordan man tilpasser Moodle  til personer med handicap 
(aktiver tilgængelighedsindstillinger). Hovedvejledningen beskrevet ovenfor 
præsenteres som en trinvis opskrift, der skal følges. Selvstudiet er interaktivt og 
har flere øvelser inkluderet (H5P-aktiviteter), så deltagerne kan teste deres viden, 
efterhånden som kurset skrider frem.
Sverige testede selvstudiet med integrationsrådgivere og en sproglærer. 
Tilbagemeldingerne fra evalueringerne viste, at deltagerne forstår, hvordan 
Moodles digitale værktøj kan være nyttigt for migranter med handicap. De oplyste 
endvidere, at de kan tilpasse opskriften til deres egne kurser, og at de kan bruge 
dette værktøj til deres egne uddannelsesinitiativer. De var meget enige i, at deres 
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studerende kan gøre brug af det digitale værktøj. De syntes også, at kurset var 
interaktivt og inkluderende. 
Testfasen afslørede generelt, at vejledningen i, hvordan man bruger Moodle som 
et inkluderende digitalt værktøj, var velstruktureret og indeholdt interessante og 
vigtige oplysninger. Selvstudiekurset er nyttigt for lærere og integrationsrådgivere, 
der ikke er så fortrolige med Moodle, og selv dem, der har erfaring fra denne 
læringsplatform, bør opfordres til at tage det for at lære mere om tilgængelige 
og inkluderende værktøjer samt måder at gøre deres kurser mere interaktive, 
inkluderende og give en positiv og sjov læringsoplevelse for deres studerende. 

Grækenlands erfaringer
I Grækenland blev der udviklet en vejledning i, hvordan man bruger et værktøj, 
der kan være nyttigt for lærere/pædagoger og relevante interessenter, der 
arbejder med migranter, og hjælpe dem med at organisere deres kurser og spare 
tid. Mange indvandrere kæmper med at skrive på græsk, og det er vigtigt, at de 
øver sig meget på egen hånd. 
Så dikteringsværktøjet i H5P kan give migranterne en ekstra mulighed for at lære 
hurtigere, og lærere kan spare værdifuld tid. Til det blev der oprettet en vejledning 
(kursus) for lærerne for at lære at oprette deres øvelser ved hjælp af værktøjet 
“Diktering” - en h5p-aktivitet indlejret på Moodle. 
Det er vigtigt, at kurset giver interaktivt materiale, der gør læringsprocessen 
sjovere. Desuden lærer brugerne at tilpasse øvelserne til deres egne kurser, og de 
kan teste den viden, de har opnået. 
Samlet set giver kurset en generel baggrund for projektet og rammen for digitale 
færdigheder, og det sigter mod at give al den grundlæggende viden, som en lærer 
har brug for, for at skabe en “diktat” -aktivitet. Dette hjælper ikke kun migranter 
med at lære på egen hånd og hurtigere, men også underviserne, der lærer en 
ny, automatiseret måde at teste deres elevers viden på eller lade dem øve sig i 
henhold til deres niveau og behov. 
I Grækenland blev materialerne tilpasset de studerendes behov, så de kan bruge 
kurset både alene og sammen med deres lærere. Formålet med lærervejledningen 
er, at de skal lære, hvordan de kan skabe inkluderende kurser, der kan bruges af 
andre grupper som handicappede, studerende, unge og voksne osv. 
Hver lærer har en anden måde at undervise deres elever på og organisere deres 
materiale. Så det blev tilbudt dem den grundlæggende viden for at kunne tage 
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kurset på egen hånd og tilpasse øvelserne til deres kurser. Selvom mere og mere 
materiale leveres online, får lærere og undervisere generelt ikke det udstyr, der 
er nødvendigt for at digitalisere deres kurser (f.eks. der er ikke nok computere i 
en skoleklasse, der er ikke en god internetforbindelse osv.). Den største fordel ved 
det værktøj, der leveres til dem, er, at det let kan tilgås via mobiltelefon. 

Sådan bruges de digitale ressourcer  
(i forskellige sektorer)
Overførbarhed (transfer) refererer til, i hvilken grad de præsenterede værktøjer 
kan generaliseres eller overføres til andre sammenhænge. For at forbedre 
overførbarheden blev undersøgelseskonteksten og antagelserne i projekterne 
i tidligere kapitler i denne vejledning præsenteret. For at inspirere og hjælpe 
de læsere, der ønsker at bedømme værdien af overførslen og forsøge at bruge 
konceptet i forskellige brancher, gives nogle andre anvendelser af de tidligere 
præsenterede værktøjer i forskellige sektorer og med forskellige målgrupper i de 
følgende kapitler. Sammen med disse andre scenarier, hvor de kan bruges, gives 
der tips og eksempler på øvelser, der kan bruges og/eller oprettes.

LearningApps.org (Italiens eksempel)
LearningApps kan være nyttige i undervisningen, som lektier eller som øvelse, 
hvis der er behov for en mere blandet læringstilgang, og man ønsker at skabe en 
mere inkluderende læringstilgang. Det digitale værktøj er nyttigt, hvis eleverne 
har brug for ekstra øvelser i et emne af flere årsager, for eksempel hvis de er gået 
glip af undervisning eller har svært ved at forstå et bestemt emne. Desuden kan 
studerende, der har brug for mere avanceret undervisningsmateriale end andre 
studerende på deres klasse-/årsniveau, bruge det digitale værktøj til at forbedre 
deres viden om et emne yderligere.
Med det digitale værktøj kan undervisere oprette deres egne øvelser og bruge 
allerede eksisterende. På denne måde kan de tilpasse materialet afhængigt af 
læseplanen og elevernes behov. Introduktion af et nyt værktøj kan skabe tvivl, da 
det er ukendt, og den studerende ved måske ikke, hvordan dette digitale værktøj 
kan støtte dem i deres læringsforløb. Derfor er det vigtigt at introducere det 
digitale værktøj ordentligt ved at vise eleverne, hvordan det kan bruges på en 
storskærm foran alle eller for eksempel ved at lave den første øvelse trin for trin 
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sammen. I det følgende beskriver vi kort, hvordan du implementerer LearningApps 
i ungdomsuddannelserne.
Ungdomsuddannelse
I Ungdomsuddannelse er LearningApps nyttige for lærere og skoleassistenter, 
da de kan anvende værktøjet, når de underviser i folkeskolen, gymnasiet og 
gymnasiet. Når du implementerer det digitale værktøj, er det vigtigt at evaluere 
elevernes behov, før du begynder at tilpasse læringsmaterialet. Dette kan gøres i 
LearningApps eller på en anden nyttig måde. Det digitale værktøj måler de unges 
uddannelsesniveau, så man kan vælge efter, hvem der undervises. Da det er muligt 
at skabe tilpasset materiale til eleverne, kan man selvstændigt lave øvelser til hver 
elev. I tilfælde, hvor lærere underviser elever med handicap, kan de tilføje fotos, 
videoer og lyd for lettere at imødekomme elevernes behov.
En af mange måder at implementere det digitale værktøj i klasseværelset kan 
være følgende: Hvis geografi for eksempel er på undervisningsdagsordenen, og 
læreren skal lave undervisningsmateriale, kan man finde eksisterende indhold eller 
lave sit eget i det digitale værktøj. Læreren kan fx lave en øvelse, mens eleverne 
skal lære og huske definitioner og store bogstaver. Efter 10 minutters øvelse kan 
eleverne lægge deres computere væk og gå ind i par. Eleverne tester hinanden for 
at se, hvor mange definitioner og store bogstaver de husker fra øvelsen. Derefter 
gentager de øvelsen og ser, hvor meget de husker anden gang. Denne og andre 
øvelser kan sættes op som konkurrencer mellem de studerende for at skabe mere 
engagement.
Desuden kan det digitale værktøj ikke kun bruges i lektier, men også, hvis eleverne 
ønsker at videreudvikle sig i et specifikt emne, kan de selv finde øvelser i det digitale 
værktøj (eller læreren kan tilpasse en øvelse til eleverne). I seksualundervisning, 
for eksempel, som undertiden kan være svært for børn at deltage aktivt i kan 
det digitale værktøj være et nyttigt værktøj. Hvis eleverne er nysgerrige og har 
svært ved at stille spørgsmål i klassen, hjælper det dem med at føle sig godt tilpas 
ved at vide, at muligheden for at udforske emnet er der. Andre kontroversielle 
emner som transkønnedes rettigheder, religion, dyrerettigheder, klimaændringer 
osv. som nogle gange kan være udfordrende at opdrage i klassen, kan udforskes 
yderligere i det digitale værktøj enten i klassen eller derhjemme.
Erhvervsuddannelse
LearningApps er også nyttig at implementere i erhvervsuddannelserne.  
Appen kender uddannelsesniveauet for erhvervsuddannelser, så undervisere 
kan bruge allerede oprettede øvelser eller tilpasse og oprette deres egne. Da 
erhvervsuddannelse har til formål at forberede folk til arbejde og udvikle borgernes 
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færdigheder til at forblive beskæftigelsesegnede, kan værktøjet være vigtigt, da det 
kan tilpasses til specifikt at imødekomme de studerendes og/eller arbejdstagernes 
behov. Hvis der f.eks. blev afholdt et erhvervsuddannelsesprogram for agronomer, 
hvor målet var at give dem ajourførte oplysninger og praksisser, der kan gøre deres 
arbejde mere effektivt, og klimavenlige erhvervsuddannelsesundervisere kunne 
derefter oprette øvelser med indhold vedrørende disse vigtige oplysninger.
Derudover kan det digitale værktøj bruges til at udvide færdigheder inden for 
mange sektorer og områder, for eksempel ordforråd til møder, hvordan man 
laver et budget, sundhed og sikkerhed i byggearbejde, bestilling og styring af 
lageromkostninger og så videre. Antag, at studerende på erhvervsuddannelser 
f.eks. er nyuddannede lærere eller arbejder inden for uddannelsesområdet. 
I så fald kan underviserne i erhvervsuddannelserne give de studerende vigtige 
oplysninger om, hvordan de implementerer det digitale værktøj sammen med deres 
målgruppe (forklare, hvordan det indføres, implementere det i en klassesituation 
og definere fordelene og de mulige udfordringer ved at bruge det digitale værktøj). 
De studerende på erhvervsuddannelserne skal ikke kun bruge værktøjet i den 
periode, de er under uddannelse, men de kan også bruge værktøjet bagefter. Hvis 
der for eksempel manglede tid til at blive trænet i et bestemt emne, kan eleverne 
stadig bruge det digitale værktøj til at udforske og få færdigheder i faget.

Tips og eksempler 
For at få den bedste oplevelse med at bruge LearningApps er det vigtigt at huske 
at indsamle feedback fra de studerende efter at have brugt det digitale værktøj for 
første gang (men også regelmæssigt) for at afklare vanskeligheder, bekymringer 
eller ideer. Desuden kan det være udmattende at sidde foran computeren og lave 
øvelser i lang tid. Derfor kan det være en god idé, at de studerende har pauser 
mellem øvelserne, hvor de fx diskuterer med andre studerende, hvad de har lært. 
Endelig er en vigtig funktion at huske, når du bruger det digitale værktøj, samtidig 
med at øge uddannelsesniveauet i takt med, at de studerende forbedrer deres 
kompetencer for at få det bedste læringsudbytte.
Brugen af LearningApps.org inkluderer:
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BRUG AF OPTAGET LYD ELLER BERØMTE SANGE FOR AT FORBEDRE 
LYTTEFÆRDIGHEDERNE. 

Når nogen studerer et nyt sprog, er det også vigtigt at forbedre lytte- og 
udtalefærdigheder; Gennem LearningApps.org er det muligt at give eleverne 
mulighed for at udøve disse færdigheder, også når de er hjemme eller i 
fjernundervisning. 
Læreren kan oprette en øvelse ved at optage en sætning og derefter bede eleven 
om at lytte til den og skrive den ned; der er også mulighed for at bruge den 
autogenererede stemme via WebApp.
En anden mulighed er at bruge en musikvideo fra YouTube, der skal lyttes, og 
derefter bede eleven om at færdiggøre teksten ved at tilføje de manglende ord.

BRUG AF BILLEDER TIL AT FORBEDRE KOMPETENCER INDEN FOR 
NATURVIDENSKAB.
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Uanset om det drejer sig om en sprogundervisning eller en træsløjdsundervisning 
eller en biologi, kan brugen af billeder hjælpe med bedre at identificere emnet. 
Visuel støtte gør det altid lettere for eleven at forbinde emner og definitioner bedre, 
også i formel bog er der altid billeder, især for de emner, der er videnskabelige og 
forudser definitioner og navne, der ikke er til daglig brug.
Således for eksempel ved hjælp af en øvelse, der fordrer at linke billedet til brugen 
/ formålet med en bestemt ting, dvs. i træarbejde eller tømrerarbejde, der fordrer 
om at linke billedet til navnet og brugen af et specifikt værktøj. 

BRUG AF VIDEO TIL AT FORBEDRE FORSTÅELSEN FÆRDIGHEDER.

Brug af video kan også hjælpe med at forbedre forståelsen; På samme måde som 
at læse og derefter spørge, hvad læseren forstod af det læste afsnit, se en video 
og derefter stille spørgsmål om, hvad den studerende forstod, kan hjælpe eleverne 
med at forbedre forståelsesevner og samtidig lyttefærdighederne.
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De anvendte videoer kan være allerede eksisterende, i historie, kunst eller andet, 
eller kan være korte videoklip af et bestemt scenarie mellem mennesker eller 
endda en videooptager af læreren for bedre at personliggøre øvelsen.

BRUG AF FORSKELLIGE SPIL TIL AT FORBEDRE VIDEN OM FORSKELLIGE 
EMNER.

Uanset hvad der er emnet, emnet, målet, med LearningApps.org er der også 
mulighed for at bruge små spilaktiviteter for at gøre læringsprocessen lettere 
og sjovere. Det hjælper både unge og ældre, da alle mennesker nyder at spille. 
At gøre læringsprocessen mindre formel kan også være mindre frustrerende og 
trættende for eleverne. 

Moodle – talebeskeder (Tysklands eksempel)
Ungdomsuddannelse

•	 De fleste unge studerende er allerede bekendt med lydoptagelse i en 
eller anden form: traditionel telefonsvarer, WhatsApp-talebeskeder eller 
videofortælling på Snap Chat og YouTube. En lærers rolle er at give alle 
elever, herunder dem, der lider af “læringsforskelle”, “specifikke læringsstile” 
eller “forskellige læringsevner” en chance for at lære deres bedste, selvom 
de aldrig vil være i stand til at “rette” disse elever. Tilpasning af den måde, 
de præsenterer et emne på, kan lette unge elevers angst og opmuntre deres 
søgen efter livslang læring. Mange børn med indlæringsvanskeligheder 
behandler informationer auditiv og visuelt. Lærere kan bruge disse 
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færdigheder til at forstå lektioner ved at oprette optagelser af historier, 
opgaver, rim, sang, quizzer og sprogspil. Desuden kan eleverne med 
personlig vejledning stille spørgsmål og modtage feedback, der opfylder 
deres specifikke behov, og lærere kan tilpasse deres strategier til studerende 
med indlæringsvanskeligheder. Bed eleverne om at lydoptage deres 
svar på specifikke opfordringer (grammatikspørgsmål, tekster, lydbånd, 
diskussionsemner)

•	 Lydoptagelser kan hjælpe eleverne med at øve og lytte til deres tonefald og 
udtale, hvilket kan være svært for eleverne at genkende.

•	 Udfrodrede elever kan fokusere på kreativitet og tænkning i stedet for at 
stresse over stavefejl.

•	 Inkorporering af mnemonik med visuelle og lydsignaler hjælper med at forstå 
og organisere information.

•	 Det anslås, at mange millioner fremtidige job vil kræve langt mere 
avancerede digitale færdigheder, herunder kodning, software- og 
appudvikling eller netværksadministration. Mens unge ofte betragtes som 
“digitale indfødte”, har størstedelen af dem, især dem fra underudviklede 
lande og med særlige behov, muligvis ikke tilstrækkelige, ikke-sociale 
medierelaterede, digitale færdigheder. Alle interessenter, herunder 
den private sektor og civilsamfundet, kan udforme strategier, der 
bidrager til at udvikle unges digitale færdigheder og støtte deres fulde 
økonomiske, sociale og digitale inklusion. De værktøjer, der præsenteres 
i projektet Digital Practices for Inclusive Programs, kan være et godt 
udgangspunkt for at introducere de unge, herunder dem med særlige 
behov, i den jobrelaterede digitale verden. Inkorporering af digitalt plugin i 
ungdomsinformationstjenester og andre Moodle-baserede platforme.

•	 Brug af pluginet til at øve selvpræsentation til jobsamtaler.
•	 Oprettelse af øvelser for børn til at kunne øve uden for klasseværelset 

(autonomt eller i grupper, hvis ikke alle har adgang til de digitale enheder).
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•	 Organisering af ITK-relateret konkurrence ved hjælp af plugin som 
kommunikations- og præsentationsmetode.

•	 Undervisere / socialarbejdere kan være vært for videoer, der forklarer 
forskellige emner.

Ældreuddannelse

•	 Efterhånden som vi lever længere, bliver vores verden mere og mere digital, 
og ældre risikerer at gå glip af noget, især når det kommer til uddannelse og 
servicer. Vi er nødt til at ændre, hvordan vi tænker på ældre mennesker og 
IKT (f.eks. er ældre mennesker ikke teknisk kyndige, eller ældre mennesker 
kan ikke lære). Ved at eje mobile enheder har flere og flere ældre adgang 
til teknologi, men oplever stadig barrierer i social inklusion på grund af 
aldersdiskrimination. Moodle bruges i vid udstrækning til forskellige typer 
webtjenester, og pluginet kan bruges til at gøre indholdet mere tilgængeligt 
og forståeligt for ældre brugere. Implementering af det i uddannelse 
kan hjælpe ældre med at tage deres første skridt i et onlinemiljø og 
bruge erhvervede færdigheder yderligere i andre tjenester, bevare deres 
uafhængighed, deltage i sociale aktiviteter og engagere sig produktivt i den 
nye verden. Indbygning af plug-ins til stemmeoptagelse på dit websted/din 
platform for at hjælpe ældre med at kommunikere med tjenesteudbydere 
ved at sende tale- eller videobeskeder.

•	 Giver mulighed for at svare mundtligt til personer, der deltager i online- eller 
hybridkurser for seniorer.

•	 Oprettelse af nemme at følge trinvise instruktioner i form af tale- eller 
videobeskeder.
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Uddannelse i den private sektor
Den private sektor går forrest med hensyn til at muliggøre digital inklusion. Digitale 
teknologier er nu i centrum for næsten alle forretningsinteraktioner (f.eks. national 
administration, finansielle institutioner, sundhedsydelser, dagligvarebutikker), 
men ikke alle digitale tjenester og produkter er tilgængelige og nemme at bruge. 
Manglende adgang til teknologi betyder ofte begrænset adgang til basale behov 
og tjenester. Brug af pluginet til tale- og videobeskeder kan fjerne digitale barrierer 
fra mennesker med særlige behov og hjælpe med at få en bredere vifte af brugere 
og kunder.

•	 Brug af plugin til kundeservicerelateret kommunikation.
•	 Afsendelse af talebeskeder til flere klienter/brugere.
•	 Hosting instruktionsvideoer / lydbånd til personer med begrænsninger.

Tips og eksempler
Digital inklusion betyder at sikre, at alle kan drage fordel af internettet og 
teknologien, uanset deres baggrund eller indkomst. Nyere teknologiske løsninger 
som chatbots og stemmebaserede assistenter tilbyder flere måder for brugerne at 
engagere sig i uddannelse og er en værdifuld del af enhver indsats for at forbedre 
inklusion. I dette kapitel vil vi gerne præsentere nogle af de praktiske eksempler 
og løsninger på, hvordan man kan bruge udvalgte digitale værktøjer til at forbedre 
deltagelsen. 

Plugin til tale- og videobeskeder.
Denne Moodle-mulighed kan med succes bruges i enhver form for uddannelse og 
er især nyttig for ikke-homogene sprogelever på alle sprogniveauer og dem med 
“særlige behov”. Nedenfor præsenterer vi flere praktiske eksempler på, hvordan 
vi har indarbejdet det i vores pilotkursus for elever (IO2).
Grammatik: Den sværeste del af at lære grammatik er ikke at huske reglerne, men 
at bruge dem i praksis, mens du taler spontant. En af løsningerne kan være at øve 
grammatik bevidst og med vilje. Automatisering af mundtlige øvelser ved hjælp 
af forskellige ordforråd og grammatikregler er en fantastisk måde at få mønstrene 
ind i elevernes hoveder. Lærere skal præsentere grammatikreglerne, registrere 1-2 
sætninger som eksempler og få deres elever til at opbygge og optage sætninger.
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Læse- og lytteforståelse: Dårlig læseforståelse fører ofte til problemer med 
integration og beskæftigelsesegnethed; voksne kan dog forbedre deres 
læsefærdigheder ved aktiv læsning, sætte tempoet selv, diskutere teksten og tage 
øvelsesquizzer. Denne øvelse er designet til at forbedre elevernes læseforståelse, 
men kan let ændres for at øge deres lytteforståelse. Læreren giver en skriftlig 
tekst med spørgsmål om indholdet sammen med et svar på et spørgsmål som 
eksempel. Studerende bliver bedt om at svare mundtligt ved at registrere deres 
svar og desuden forklare, hvorfor de har valgt netop dette svar. 
Dem med mere avancerede færdigheder kan også give udtryk for deres ideer og 
udtrykke deres meninger om tekstemnet. 
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Præsentation: Virkelige situationer, realistiske aktiviteter og meningsfulde 
opgaver er afgørende for at understøtte integrationen. Øvelsen, der præsenteres 
nedenfor, er en del af erhvervsuddannelsen for voksne indvandrere. Studerende 
lærer vigtigheden af at kunne have og tale om deres hobbyer under en jobsamtale. 
Efter at have set en video om emnet bliver de bedt om at tænke på en bestemt 
jobåbning og lave korte optagelser om deres hobbyer, idet de husker på, at målet 
er at præsentere sig selv som en hel person. Et andet bud på øvelsen er at få 
dine elever til at holde en præsentation om et givet eller frit valgt emne. Lærerne 
bør på forhånd fastlægge rammerne for præsentationen og nyttige audiovisuelle 
ressourcer. Mere avancerede studerende kan deltage i en diskussion ved at 
registrere deres spørgsmål og meninger. 
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Diskussion: Et diskussionsforum er et værdifuldt kommunikationsværktøj til dialog 
i et online kursus.  Det kan starte med et formelt indlæg og organiseres langs 
en meddelelsestråd. Engager dine elever i diskussion ved at tilføje interessante 
indlæg til forummet.  Studerende kan øve netikette samt skrive og effektive 
diskussionssætninger.

Udtale: I denne aktivitet beder læreren eleverne om at læse ord eller hele 
tekster højt efter at have afspillet optagelser, der har den korrekte udtale.  Mange 
studerende kan føle sig selvbevidste, når de udtaler ukendte udtryk eller lyde 
foran andre. Stemme- og videopluginet giver dem chancen for at øve deres udtale 
privat, hvilket gør dem mere tilbøjelige til at tale i klassen og føle sig mere selvsikre 
i deres tale. Brug af stemmeoptagelser til dikteringsopgaver vil være en anden 
nyttig øvelse. Lyden kan lyttes til af eleverne flere gange i deres eget tempo, mens 
de skriver den rigtige stavning af ordet. Dikteringsøvelser kan hurtigt registreres 
af lærere, og eleverne kan endda øve derhjemme.
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H5P - diktat (Grækenlands eksempel)
Ungdomsuddannelse
Kurset kan vise sig nyttigt til at lære det græske sprog og øve skrive- og 
lyttefærdigheder. Værktøjet kan være yderst nyttigt for en underviser eller en 
forælder, der ønsker at bruge det til deres elever eller børn. Moodle er en velkendt 
platform, og den bruges af mange skoler. Kurset kan også downloades og indsættes 
i et andet Moodle-kursus. 
H5p-aktiviteten “Diktering” og opdelingen af øvelserne i niveauer giver elever 
i forskellige aldre og med forskellige behov mulighed for at arbejde efter deres 
sprogniveau. Dikteringsaktiviteten er også en virkelig enkel, gamificeret måde at 
lære på. Det gør læringsprocessen interessant og anderledes end den typiske måde 
at øve dine skrivefærdigheder på (fx læreren/forælderen dikterer stavningen, og 
eleven skriver). 
Endelig har forældre i dag ikke mange timer til at lave lektier med deres børn og at 
få dem til at øve sig med fritidsaktiviteter. Dikteringsaktiviteten sparer værdifuld 
tid, da den giver resultaterne automatisk, kan eleven kontrollere deres fejl, se det 
rigtige svar og prøve igen. 
For lærere/pædagoger:

•	 Opret dine egne øvelser eller brug de eksisterende. Du kan parallelisere dine 
klasser med diktatøvelserne og arbejde med eleverne i klassen eller bede 
dem om at gøre det til lektier. 

•	 Dikteringsaktiviteterne kan også bruges til at teste elevernes færdigheder i 
klassen.

•	 Ved at oprette sæt øvelser til dine elever kan du også få materialerne 
organiseret (f.eks. Grundlæggende verber, farver osv.)

For forældrene:
Afhængigt af dine børns niveau skal du oprette øvelser til dem. De kan følge enten 
skoleklasserne eller øve sig i forskellige emner.
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Tips og eksempler
Generelt kan dikteringsøvelsen bruges til at øve forskellige sprog eller give 
optagelsen på et sprog og oversætte den til et andet. Dette kan for det meste 
bruges til ældre unge, end de ikke behøver at øve deres skrivefærdigheder fra 
græsk til græsk.
Når du laver øvelser til de studerende, er det vigtigt, at du er opmærksom på de 
studerendes behov og det materiale, der skal laves, inden du begynder at arbejde 
online. Det foreslås, at du forbereder ordene/sætningerne/sætningerne i sæt, f.eks. 
“farver”, “hvordan man går rundt”, “transportmiddel” osv. Dikteringsaktiviteten 
giver dig også chancen for at oprette et sæt øvelser. Dette giver dig chancen for at 
organisere dit indhold og vide præcis, hvad hver enhed indeholder.
Nedenfor kan du finde nogle trin, der hjælper dig med at oprette øvelserne online 
hurtigere og lettere:

•	 Lav en liste over de ord / sætninger / sætninger, du vil oprette online
•	 Opret forskellige optagelser for hver (hvis du kan en lang liste, er det måske 

lettere at optage alt med din telefon end at bruge tekst til tale-app)
•	 Opret et sæt øvelser til bestemte emner
•	 Tilføj i den generelle beskrivelse en sætning som: “Emne “Farver”” 
•	 Placer øvelsen på det tilsvarende niveau, som den vises i pilotkurset for de 

studerende

Generelt kan dikteringsøvelsen bruges til at øve forskellige sprog eller lave 
optagelsen på et sprog og oversætte den til et andet. Dette kan for det meste 
bruges til lidt ældre unge, da de ikke behøver at øve deres skrivefærdigheder fra 
græsk til græsk.
Når du laver øvelser til de studerende, er det vigtigt, at du er opmærksom på 
de studerendes behov og det materiale, der skal laves, inden du begynder at 
arbejde online. Det foreslås, at du forbereder ordene/sætningerne/sætningerne 
i sæt øvelser, f.eks. “farver”, “hvordan man går rundt”, “transportmiddel” osv. 
Dikteringsaktiviteten giver dig også chancen for at oprette sæt øvelser. Dette 
giver dig chancen for at organisere dit indhold og vide præcis, hvad hver enhed 
indeholder.
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Tilpasning af undervisningsmaterialet: Sprogundervisning har ofte vist sig at 
være ensformig og kedelig, når eleverne kun behøver at fokusere på bøger, noter 
og håndskrift. Verden udvikles, og dine unge studerende er meget fortrolige med 
nye teknologier. 
Så i stedet for kun at give dem fotokopier, cd’er og papirer, prøv at kombinere 
teknologi med de traditionelle læringsmetoder. 
For eksempel, mens du lærer farverne i en fremmedsprogsklasse, kan du derefter 
bede eleverne om at øve deres færdigheder på at skrive selv. 

Gamification: At spille og konkurrere er altid sjovere! Opret sæt af øvelser og 
fortæl dine elever, at den hurtigste person med de mest korrekte svar vinder! De 
vil sandsynligvis gøre deres bedste for at skrive ordene korrekt og gå til næste 
øvelse! Bed dem om at klikke på knappen “Markér som udført”, når de er færdige, 
og tjek deres score
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Moodle – Tilgængelighed (Sveriges eksempel)
Ungdomsuddannelse
Undervisere med særlige behov har givet udtryk for, at digitale værktøjer kan 
være meget nyttige for dem i klasseværelset. De har endvidere udtrykt et behov 
for at tilpasse digitale undervisningsmaterialer til hvert enkelt barn, noget 
som lærere med særlige behov ofte ikke har tilstrækkelig tid til. Et godt digitalt 
værktøj for denne målgruppe ville være et, der kan tilpasses forskellige handicap, 
hvor video og lyd kan inddrages, hvor interaktive onlineøvelser kan skabe en 
mere inklusiv digital læringsoplevelse, herunder muligheden for at aktivere 
tilgængelighedsmuligheder. 
Moodle er et sådant værktøj, da det er designet til at give undervisere, 
administratorer og elever et enkelt robust, sikkert og integreret system til at 
skabe personlige læringsmiljøer. Det kan bruges både i en hybrid eller ren digital 
læringssituation, og digitale klasser kan designes på en måde, der tager højde 
for tilgængelighed for forskellige handicap, og som børn uden handicap også kan 
bruge.
Undervisere med elever med særlige behov kan oprette kurser eller øvelser, der:

•	 Inkluder interaktive, inkluderende og enkle elementer gennem H5P-
aktiviteter (plug-ins til aktiviteter) såsom quizzer, spil, krydsord og udfyld de 
tomme øvelser for børn med alle evner. 

•	 Aktivér tilgængelighedsindstillinger i Moodle-værktøjslinjen, som giver 
mulighed for at ændre farvekontrasten og farven på baggrunden for børn 
med ADHD, der foretrækker færre intensive farver. Det giver også mulighed 
for at aktivere ordblind skrifttype for børn med ordblindhed. Endelig giver 
det mulighed for at øge skriftstørrelsen for børn, der har synshandicap. 

•	 Lærere kan også få tilføjet tekst til videoer eller føje lyd til billeder til børn 
med høreproblemer. 
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Tips og eksempler
Generelt kan Moodle tilgås med skærmlæsere. Det er dog ikke alle H5P-plug-
ins, der er tilgængelige. For eksempel kan studerende, der bruger skærmlæsere, 
ikke læse plug-in’et “Billedhotspots”. De kan også have problemer med 
“Forgreningsscenarier”, “Udfyld emnerne”, “Dokumentationsværktøj” og 
“Interaktive videoer”. Du kan finde flere oplysninger om, hvilken type H5P-plug-
ins der er tilgængelige, herunder selvstudier om, hvordan du bruger dem, ved at 
besøge www.h5p.org
Brug af dialogkort
Dette plug-in i Moodle kan bruges til at forklare, hvad der er i en bestemt illustration. 
Det er derfor nyttigt at bruge i sprogundervisning, rådgivning til sårbare grupper 
eller i skoler for børn med eller uden handicap. 
En inkluderende tilgængelighedsfunktion i “Dialogkort” er, at en stemme kan 
tilføjes til teksten for personer, der har et synshandicap eller ordblindhed. Nedenfor 
er et eksempel på dialogkort, der bruges til at forklare de forskellige typer offentlige 
institutioner i Sverige for migranter med særlige behov. 

Enhver tjenesteudbyder, der arbejder med migranter; integrationsrådgivning, 
eller sproglærere kan gøre brug af denne H5P. 

http://www.h5p.org
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Nedenfor er et eksempel på, hvordan dette kan bruges i praksis:

•	 Hvis et læringsmål er, at migranter, der deltager i et 
samfundsorienteringskursus, skal have øget information om de forskellige 
typer offentlige institutioner i Sverige, er det en god idé at bruge dialogkort 
til at øge deltagelsen.

•	 I situationen med et samfundsorienteringskursus for migranter, bed 
da gruppen om at gennemgå dialogkortene fra de forskellige offentlige 
institutioner i Sverige, der er vigtige at kende til. Bed dem om at klikke på 
kortet for at finde ud af svaret på, hvad denne offentlige institution gør, og 
hvilken rolle den spiller. Bed dem om at klikke på stemmeikonet for også at 
lytte til teksten. Herefter skal de klikke på pilen for at få adgang til næste kort.

Når de har gennemført denne øvelse, er det en god ide at teste, hvad de har 
lært ved at bede deltagerne om at udføre en øvelse gennem H5P “Træk ordene”. 
Dette plugin giver eleverne mulighed for at fuldføre sætninger med ord, der 
passer til situationen beskrevet i teksten. For en gruppe, der gennemgår et 
samfundsorienteringskursus, er det en god idé at give oplysninger om, hvilken 
offentlig institution man skal kontakte i forskellige situationer. Det er en sjov og 
interaktiv øvelse, der kan være nyttig for elever, der har svært ved at koncentrere 
sig i klassen. Det er også tilgængeligt for studerende, der bruger skærmlæsere. 

•	 Opret en H5P-aktivitet “Træk ordene”
•	 Opret forskellige situationer, som deltagerne kan befinde sig i, for eksempel. 

“Jeg er ny i dette land og har brug for at registrere mig her. Jeg er derfor 
nødt til at kontakte [blank - agenturets navn]”. Dette vil være baseret på 
oplysningerne i dialogkortene. Det er også en øvelse, der kan bruges i 
sprogindlæring til tekstforståelse. 
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Wix – Oprettelse af websider (Danmarks eksempel)
Ungdomsuddannelse
En wix.com hjemmeside, der er specielt designet til klassens læseplan, giver 
børn adgang til læringsressourcer til enhver tid, når de har brug for det. De 
multimodale muligheder på en wix-side giver også børn med synshandicap eller 
ordblindhed mulighed for at bruge optagelser, lavet af deres lærer med lærerens 
egen stemme, læse de skrevne dele højt og hørehæmmede eller døve børn til 
at supplere tekst med billeder og video. Det giver også børn, der har det svært, 
når de beder om hjælp, mulighed for at finde de oplysninger, de har brug for at 
studere alene. Den loginfri løsning af siden gør også processen med at få adgang 
til ressourcen enklere og udgør ikke en hindring for børn, der kan have problemer 
med komplekse processer såsom at navigere i login-portalen og lektionsstrukturer, 
der findes i andre læringsportaler. Siden kan konstrueres meget enkelt og nemt af 
en underviser uden kodningserfaring, er gratis at bruge og kan løbende redigeres 
og tilføjes, efterhånden som forløbet skrider frem. 
En lærer for børn med særlige behov kan konstruere deres egen wix-side tilpasset 
deres og elevers behov. For eksempel kan en matematiklærer oprette tidstabeller, 
som børnene kan referere til, når de laver deres lektier, som kan illustreres ved 
hjælp af billeder og give mulighed for at få tallene afspillet i lyd. Læreren kan også 
oprette interaktive øvelser, hvor børn kan øve multiplikationer uden for klassen, 
eller være vært for videoer, der forklarer et emne, som børnene kan vende tilbage 
til i løbet af deres uafhængige forløb, hvis de føler, at de har brug for noget gentaget 
fra undervisningen. Efterhånden som forløbet skrider frem, kan nye øvelser og 
læringsressourcer nemt tilføjes, så hele læseplanen kan findes fra det ene sted. 
Børnene kan selv få adgang til webstedet på deres mobile enheder, men det kan 
også projiceres eller vises på en skærm i løbet af klassen, da siden er optimeret til 
både pc- og mobilbrowsing. 

https://www.wix.com/
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Tips og eksempler
Wix-siderne skal designes, så de passer til en mobilbrowservisning, da de fleste 
børn er mere komfortable med at bruge en telefon eller tablet frem for en 
computer.
Multimodale-øvelser hostet på Wix 

Et eksempel udviklet til IO2-pilotkurset på CLAVIS handlede om vejret. På Wix 
blev der oprettet en side med ord, der har med vejret at gøre. Hvert ord bestod 
af en tekstoverskrift som “det regner”, et billede af den type vejr, der refereres 
til, sammen med en afspilningsknap, der ville afspille optagelsen af læreren, der 
udtalte ordet “det regner”. Dette kunne bruges i klassen, mens læreren forklarede, 
hvordan man bruger ordet, hvordan man bøjer verbet og eksempler på pragmatisk 
brug af sætningen. Senere, efter at det specifikke emne var blevet dækket, kunne 
eleverne få adgang til Wix-siden for at øve disse ord med tip til, hvilke ord der 
betød hvad, uden at være afhængige af en oversættelse til et andet sprog som 
engelsk, som eleverne måske ikke er bekendt med. Udtaleknappen tillod dem 
også at øve den korrekte udtale i deres eget tempo. Mange studerende kan føle 
sig udstillede, når de udtaler ord, som de ikke er bekendt med foran andre, så 
øvelsesrummet på wix-siden gav dem mulighed for at øve udtalen privat, hvilket 
gjorde dem mere tilbøjelige til at tale i klassen og føle sig mere sikre i deres tale. 
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Eksamensvideoer hostet på Wix 

Når kursister skal til en prøve, føler mange sig sig usikre på, hvad der forventes 
af dem, hvordan prøven vil forløbe, og hvad de skal forberede på forhånd. I IO2-
pilotkurset lavede lærerne et par korte videoer af en simuleret modultest. Dette 
gjorde det muligt for kursisterne at få et konkret eksempel på, hvad der foregår 
ved prøven og hjalp med at lette deres bekymringer og forvirring om, hvad der ville 
blive forventet af dem under testen. Dette var tilgængeligt på wix-siden gennem 
hele forløbet, hvilket også gav dem mulighed for at forudse, hvad de skulle gøre 
i slutningen af modulet for at bestå det, så de kunne fokusere deres energi på at 
lære sprogemnerne i stedet for at tænke på at bestå slutningen af modultesten. 
Da mange af eleverne i IO2-pilotkurset ikke havde meget erfaring med at deltage 
i klasser og tage prøver, var dette meget nyttigt for dem at føle sig mere sikre på 
oplevelsen af at tage testen. 
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Yderligere eksempler
TBLT-metode
Den opgavebaserede sprogundervisningsmetode er en ikke-formel 
undervisningsmetode, der får eleverne til at udvikle sprogfærdigheder gennem 
udførelse af opgaver.  Denne metode er meningsfuld til at holde eleverne 
engagerede, udfordre dem til at anvende sig selv på målsproget og fremme 
samarbejde og ikke-akademiske færdigheder.
 
Struktur på, hvordan man effektivt anvender denne metode
Den opgavebaserede sprogundervisningsmetode vil være lektionsspecifik, men 
lektionens generelle struktur omfatter:

•	 Pre-task:  Denne del af lektionen er ens, men mere fokuseret end en 
isbryder ville være i et traditionelt klasseværelse.  Det er gennem pre-
tasken, at deltagerne introduceres til emnet - giver dem video, lyd, 
diskussionsspørgsmål, der er på deres målniveau for at få dem til at begynde 
at tænke over lektionens opgave.

•	 Opgave:  Her skal deltagerne bruge målsproget (ordforrådsliste, 
sætningsstruktur, bøjningsprincip) til at udføre noget, der kræver, at de 
bruger målsproget, men ikke er fokuseret på målsproget.  Opgaverne kan 
variere fra at lave en brochure til din yndlingsfilm til at oprette en rejseplan.

•	 Efter opgaven: Dette er den del, hvor deltageren deler produktet af arbejdet 
for at forsøge at modtage feedback på målsproget. 
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Fordele ved TBLT for indvandrerelever med særlige behov
TBLT-metoden er en meningsfuld undervisningsmetode for migranter med særlige 
behov af flere årsager.  Denne gruppe er ofte sårbar over for, at der ikke gøres nok 
for dem, hvilket stiller dem ringere på arbejdsmarkedet.  TBLT-metoden tilskynder 
til opgavefuldførelse, samtidig med at målsproget anvendes, hvilket gør det muligt 
for elever med udfordringer at træne deres målsprogfærdigheder og også udvikle 
livs-/erhvervsfærdigheder. Dette kan indebære færdigheder som at gennemføre 
planlægning og skriveopgaver, som alle gør dem beskæftigelsesegnede og derfor 
bedre integreret i værtslandet.  
En anden måde, hvorpå TBLT gavner elever med særlige behov, er, at det giver dem 
plads til at bruge målsproget uden at have brug for et højt læsefærdighedsniveau.  På 
grund af afbrudt uddannelse som en del af migrationen har migranter muligvis ikke 
udviklet avancerede læsefærdigheder på deres modersmål endsige værtslandets 
sprog.  Gennem TBLT sprogindlæring har migranter med særlige behov mulighed 
for at udvikle deres sprogfærdigheder uden at skulle have forudsætningen om en 
høj eksisterende læsefærdighed.   
Endelig, da TBLT giver muligheder for empowerment og udvikling, kan det være 
meningsfuldt for den studerende med særlige behov. 
Trin-for-trin instruktioner om, hvordan og hvornår du skal implementere digitale 
ressourcer

•	 Hvornår: digitale ressourcer implementeres, når lektionen er hybrid, virtuel, 
og når du vil øge inklusion

•	 Hvordan: Digitale ressourcer, der øges inklusivt, inkluderes bedst i 
lektionens opgave- og efteropgaveafsnit.  Under opgaven kan digital 
ressourceinddragelse øge elevernes sprogoutput, og når den implementeres 
under postopgaven, fremmer den digitale ressource opgavefuldførelse af 
eleven med særlige behov.
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45-MINUTTERS TBLT-LEKTIONSPLAN FOR MIGRANTER MED SÆRLIGE 
BEHOV

Opgave Organisering af en fest (picnic, fest i et klasseværelse, grill i en have osv.) for 
deltagerne i gruppen og dens dokumentation på en plakat for alle deltagere og 
gæster, som kan betragtes som et produkt af projektet

Bemærk: Aktiviteten kan gennemføres personligt eller virtuelt.

Pre-task (15 minutter) Vis et foto af gruppemøder og festlige begivenheder for at stimulere og 
illustrere konteksten

Stil eleverne spørgsmål mundtligt som:

Hvilken slags møder og festligheder genkender du på billederne?

Hvilken slags møder og fester kan du bedst lide?

Hvilken slags møder og fester arrangerer du normalt, og hvilken slags 
forberedelser tager du dig af?

Hvad var det sidste møde eller fest, du gik til, og hvordan var det?

Skriv ned eller tegn billeder for at repræsentere elevernes svar for at spore de 
ideer, de genererer

Task (30 minutter) Aftale om en fælles rekreativ aktivitet i weekenden i byen eller dens omgivelser.

I små grupper undersøger / søger deltagerne gennem magasiner eller på nettet 
for aktuelle fritidsaktiviteter eller weekendtips, der er annonceret i byen.  Selv 
i dette første trin kan du allerede oprette en kortere liste over aktuelle tip til 
den næste weekend for en bedre illustration. Hvis tilbuddene fra kilderne ikke 
er på målsproget, skal disse oversættes-overføres til målsproget. Deltagerne 
skal også informere sig om vejrudsigten.  Endelig bør de kontrollere, om 
begivenhedstilgængeligheden er tilgængelig for dem med fysiske, mentale og 
andre særlige behov. 

De skal have dialoger i de små grupper ved at komme med forslag, tage hensyn 
til begivenhedens funktioner og blive enige om en fælles aktivitet. 

Post-Task (15 minutes) Planen for hver gruppe kan endelig præsenteres i gruppen
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Ordforråd anbefalinger Kom med forslag:

●	 A1

○	 Vi kan

○	 Vi kunne gå til 

○	 Vil du

○	 Hvad synes du, hvis vi

○	 Hvorfor går vi ikke til

○	 Jeg foreslår 

○	 Er du interesseret i

●	 A2/B1

○	 Hvad siger du, vi...? Lad os...

○	 Hvad synes du, hvis vi....?

○	 Det ville være en god idé, hvis vi

Accepter forslag/accepter

●	 A1

○	 Jeg synes, det er en god idé

○	 Jeg er enig i planen

○	 Det er et godt forslag

○	 Jeg er interesseret

○	 Ja, jeg kommer også

○	 Ok, hvor og hvornår skal vi mødes?

○	 Hvad tid mødes vi

●	 A2/B1

○	 Jeg synes, det er en god idé!

○	 Jeg finder forslaget meget attraktivt 

○	 Jeg ville helt sikkert deltage

○	 Hvad efterlader det os med?

○	 Skal vi mødes på ...... Klokken?
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Planer baseret på vejrudsigterne

●	 A1

○	 Hvis det er godt vejr, kan vi

○	 Hvis det er dårligt vejr, kan vi ikke

○	 Hvis det er varmt/koldt, så kan vi

○	 Hvis det er godt eller dårligt vejr, kan vi

○	 Hvis det er regn, kan vi

○	 Hvis det stormer, kan vi

○	 Hvis det stormer, så

●	 A2/B1

○	 Det bliver godt-dårligt vejr, derfor kunne vi...

○	 Det kan regne den dag, så vi kan ikke

○	 Hvis det skulle regne, skal vi

○	 Det kan storme

○	 Hvis det ender med at regne, så skal vi

○	 Prognosen for dagen er varmt vejr, så lad os

Sådan afviser du en plan/foreslår noget andet

●	 A1

○	 Jeg kan slet ikke lide den idé

○	 Jeg kan ikke lide den plan så meget

○	 Jeg er ikke enig i den plan

○	 Hellere...

○	 Jeg synes, det er bedre, hvis vi

○	 Desværre kan jeg ikke på den dag

●	 A2/B1:

○	 Jeg er ikke så overbevist

○	 Jeg er ikke så begejstret for denne plan

○	 Jeg kan ikke lide ideen, hvorfor gør vi ikke

○	 Hvad synes du, hvis vi i stedet

○	 Jeg vil f.eks. hellere gøre noget andet

○	 Jeg vil hellere

○	 Hvad med vi bare?

○	 Det er ikke et godt tidspunkt. Hvad med...?
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Anbefalinger til at oprette sin egen læseplan / didaktiske enhed / modul
For at lære mere om opgavebaseret læringsundervisning opfordrer vi dig til at 
kigge gennem TANDEM-projektets lærerforløb for relevant læringsmateriale. 
https://mooc.teachyourlanguage.eu

Sådan opretter du en læseplan med 
digitale funktioner
De fleste lærere er dygtige og erfarne i at skabe læseplaner, didaktiske enheder 
eller moduler afhængigt af konteksten, såsom uddannelsestype, krav fra lokale 
ledere og personlige præferencer. Udvikling af lektionsplaner er vigtigt for lærere, 
fordi det hjælper dem med effektivt at organisere deres instruktion, forberede 
materialer og vurdere elevernes fremskridt. Det giver dem også mulighed for at 
skabe et miljø, der er befordrende for læring og foregribe eventuelle problemer, 
der måtte opstå. At have en systematisk tilgang til undervisningen kan også hjælpe 
lærere med at være mere organiserede og fokuserede i klasseværelset, hvilket 
kan føre til forbedrede elevresultater. 
Brug af digitale ressourcer til at oprette lektionsplaner for migranter med særlige 
behov kan være særligt gavnligt. Digitale ressourcer kan hjælpe med at give 
mere personlig instruktion og en mere engagerende læringsoplevelse for disse 
studerende. For eksempel kan digitale værktøjer som apps og websteder bruges 
til at give individualiseret undervisning, der er skræddersyet til en studerendes 
unikke læringsbehov. Derudover kan digitale ressourcer give visuelle og auditive 
signaler, der kan bidrage til at fremme større forståelse af begreber. Endelig kan 
digitale ressourcer bruges til at vurdere elevernes fremskridt og give feedback til 
lærere og studerende.  
I projektet arbejdede vi med forskellige modeller til udarbejdelse af lektionsplaner. 
Vi sluttede med en ret simpel model for at gøre det mindre kompliceret:

LÆRINGSMÅL EMNE INDHOLD MATERIALER

 

TIDSPUNKT INDHOLD ORGANISERING MATERIALER

https://mooc.teachyourlanguage.eu
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Et eksempel på en lektionsplan:

LÆRINGSMÅL EMNE INDHOLD MATERIALER

Generelt:

•	 Du kan besvare spørgsmål 
om dit navn og oprindelse

•	 Du kan hilse på f.eks. 
kolleger.

•	 Du kender ugedagene

•	 Du kender tallene fra 0-10

Mundtlig kommunikation:

•	 Du kan sige dit navn, og hvor 
du kommer fra

•	 Du kan møde andre 
mennesker

Udtale:

•	 Du kan udtale bogstaverne A-I 
ret korrekt

•	 Du kan udtale et par velkendte 
ord

Læsning:

•	 Du kan læse mange af 
bogstaverne a-i

•	 Du kan læse mange af tallene 
fra 0-10

Grundlæggende ordforråd:

•	 Personlige oplysninger

•	 Hverdage

•	 Tidspunkt

•	 Numrene 1-10

•	 Dagligdags verber

Præsentation:

•	 Hverdagsver-ber

•	 Numre: 0-10

•	 Hverdage 

•	 Alfabet: a-i

•	 Vejr

Undervisningen 
er forankret i en 
funktionel autentisk 
kontekst, der er 
relevant for den 
studerendes konkrete 
arbejdskontekst og 
hverdagsliv.

Hjemmeside: 

www.clavis.org/du1 

Bog:

Chapter 1

Video (basalt):

t.ly/S9PH

Video (Præsentation)

t.ly/F2lZ 

http://www.clavis.org/du1
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TIDSPUNKT INDHOLD ORGANISERING MATERIALER

9.00 Præsentation af dagens indhold 
og opgaver 

Instruktion – 
lærerpræsentation

Interactiv whiteboard 

9.10 Gennemgang af første opgave: 
menuer og navigation på webside 

Dialogbaseret undervisning Pdf-præsentation på 
skærm og uddeling

9.15 Fokus på menuer og navigation 
på DPIP-hjemmesiden

Gruppearbejde www.clavis.org/du1 

9.35 Plenum QA om opgaven Dialog //
9.45 Tid – “ekstern” præsentation Videoafspilning YouTube 

9.55 Tid – på hjemmesiden Gennemgang af hjemmesiden 
– tid

http://www.clavis.org/du1 

10.00 Tidsopgave Individuelt arbejde www.clavis.org/du1 

10.15 Pause (15’)

10.30 Lærebog: 

•	 Præsentation

•	 Verber

•	 Spillernumre

•	 Hverdage

•	 Alfabet (a-i)

•	 Vejr

Fælles gennemgang og 
undersøgelse af indhold i 
lærebog 

Lærebog

10.55 Gennemgang af opgaven om:

•	 Præsentation

•	 Verber

•	 Spillernumre

•	 Hverdage

•	 Alfabet (a-i)

•	 Vejr

•	 Forventninger til lektier 

Instruktion – 
lærerpræsentation

Lærebog, pdf og 
hjemmeside

10.55 Præsentation:

•	 Verber

•	 Spillernumre

•	 Hverdage

•	 Alfabet (a-i)

•	 Vejr

Lærerstøttet individuelt 
arbejde med opgaven/
lektierne

Lærebog, pdf og 
hjemmeside

11.25 Evaluering af dagen/lektionerne 
og opsummering af, hvad der er 
lært

Dialog //

11.30 Conclusion

http://www.clavis.org/du1
http://www.clavis.org/du1b
http://www.clavis.org/du1
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Når du først har planlagt dine lektioner, kan det decentraliseres som en interaktiv 
lektionsplan i Moodle. 
Moodle har en forklarende video indbygget i platformen, som kan ses her:
https://docs.moodle.org/401/en/Lesson_activity 
Hvis det er at foretrække at udskrive og læse Moodle-vejledningen, kan den gøres 
fra:
https://docs.moodle.org/401/en/Building_Lesson

https://docs.moodle.org/401/en/Lesson_activity
https://docs.moodle.org/401/en/Building_Lesson
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Værktøjskasse til 
digitale ressourcer
I dette kapitel præsenteres flere ressourcer, der kan 
hjælpe med at gøre tjenester og programmer for 
mennesker med handicap og / eller vanskeligheder 
generelt mere inkluderende for deres brugere.
Ved at klikke her, får du et sæt af 90 andre digitale 
ressourcer, der kan bruges og anvendes i forskellige 
tjenester for at gøre dem mere inkluderende.
Hver ressource præsenteres gennem et “faktablad”, 
der indeholder oplysninger om værktøjet, hvilket 
er nyttigt for læseren til bedre at forstå, hvilket 
værktøj der passer bedst til hans/hendes mål og 
modtagernes behov (se billederne til højre).

https://inclusivedigitalpractices.eu/wp-content/uploads/digital-resources-toolbox-en.pdf
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Diskussionsforum
Der er oprettet et diskussionsforum på Moodle-platformen, så du kan prøve disse 
værktøjer, diskutere med andre fagfolk i denne vejledning, udveksle meninger og 
feedback og være en del af et fællesskab af undervisere, undervisere og fagfolk, 
der arbejder med migranter.
Diskussionsforummet kan findes her.

https://inclusivedigitalpractices.eu/moodle/
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Konklusion
Alle fortjener støtte og hjælp. Nogle mennesker har mere brug for det, andre 
har mindre brug for det; nogle mennesker har fysiske problemer, og nogle andre 
har kognitive problemer; nogle mennesker har personlige behov, og nogle andre 
har professionelle behov; Uanset hvilket behov den person, du arbejder med 
eller arbejder for, er det vigtigt at kunne yde støtte til ham / hende, ikke kun for 
personen, der bliver hjulpet med at overvinde hans / hendes vanskeligheder, men 
også for dig som tjenesteudbyder; at overvinde frustrationen over det svære i at 
yde samme support og samme tilgængelige tjenester til alle.
Denne inkluderende guidebog har haft til formål at levere digitale løsninger, der er 
nemme at bruge og kan tilpasses forskellige situationer og målgrupper, for at give 
alle mulighed for at deltage og blive inkluderet i samfundet på trods af eventuelle 
særlige behov, de måtte have.
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